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MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

— Este documento tiene por objetivo presentar un
abanico de herramientas tecnoldgicas, que pueden
articularse con metodologias activas de ensefianza'y
aprendizaje, obteniendo como resultado una actividad
mediada por tecnologia o bien, una actividad curricu-
lar innovada o redisefiada.!

El contexto que nuestro pais vivio durante el segundo
semestre del afio 2019, a raiz del estallido social y la
emergencia sanitaria provocada por la propagacién 7
del covip-19 en el afio 2020, llevé al cuerpo docente

a atender las distintas necesidades y demandas que
surgfan de sus préacticas docentes: en particular, se
puso atencion a la reformulacién de sus estrategias de
ensefianza y aprendizaje, de acuerdo a las sefiales que
emanaban de las actividades curriculares a su cargo.
Especificamente, esta reformulacion estuvo centrada
en los cambios y adecuaciones que requirieron las
actividades de aprendizaje y/o de evaluacion conte-
nidas en sus programaciones, destinadas a lograr los
distintos propésitos de aprendizaje declarados en los
programas de los planes de estudio de la Universidad
Alberto Hurtado.

1. Se entendera como “actividad

Desde esta perspectiva, el redisefio de las actividades curricular innovada o redisefiada’,
curriculares que se propone, no se circunscribe solo aquella en que una o mas
alainclusién de herramientas tecnolégicas, sino ii;‘r‘gi%ﬂiﬁg;@fﬁa‘:zm0 y/o
. . . uaci
tamb@n al manejo pedagogmo dg ellasen basNe asu herramientas tecnolégicas, con el
relacién con las metodologias activas de ensefianza'y fin de abordar —en un contexto y
aprendizaje, que son parte de lo que nos manifiesta el tiempo determinado, Utiﬁzandz ,
Lo . trategias activas- ide

Modelo Pedagdgico en las acciones transversales para estrateglas activas- uha necesida

L S T o, de aprendizaje disciplinar,
el disefio de actividades de aprendizaje y/o evaluacion tecnolégica o la combinacién de
en una actividad curricular. De ese modo, las tecno- ambas, siendo ella (la Ac), por )

tanto, objeto de un redisefio. 4N INDICE

logfas se vuelven un medio y no un fin en si mismas, -

| b dapbei | ti (Marco orientador Proyecto AES
puesto que e soporte pedagogico que las sostiene es “Soportes tecnoldgicos para la
el que le otorgard el valor agregado a la actividad de docencia”, p. 46)
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aprendizaje y/o evaluacion en que ellas intervengan,
para que el estudiantado participe de nuevas e inno-
vadoras experiencias de aprendizaje. Pero, para esto,
debemos considerar qué comprenderemos como
Herramientas Tecnoldgicas, las cuales, para efectos de
este manual, se entenderan como aquellos dispo-
sitivos fisicos (hardware) y/o programas, sistemas o
plataformas (software), que otorgan la posibilidad de
realizar diversas tareas tendientes a la mejora de los
procesos Y los resultados académicos, haciendo més
eficiente el uso del tiempo y los recursos para el logro
de los propésitos de aprendizaje. De esta manera, se
confirma que la Herramienta Tecnoldgica queda al
servicio del uso pedagdgico que se le quiera otorgar,
para los distintos fines que el o la docente conside-

re pertinente.

De acuerdo con lo anterior, en este manual se podran
encontrar las herramientas tecnoldgicas agrupadas
de acuerdo con el tépico de uso, ademas de su link de
acceso, definiciones y caracteristicas. Es importante
relevar que cada herramienta tiene una sugerencia de
uso, la cual podré servir como ejemplo para incorpo-
rarla en las actividades curriculares.









Dispositivos
Tecnolégicos:
Salas para el
Aprendizaje
Mediado por
Tecnologia
(Salas AMT)
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Camara de pizarra 4k

Camara que se encuentra de frente a la pizarra y per-
mite capturar todo lo que se hace en esta, con calidad
Ultra HD 4k, lo cual hace posible una clase hibrida,
grabaciones de clases, grabaciones de videos con fines
educativos y captura de imagenes de toda la pizarra.

Camara de sala

Camara que se encuentra situada en una de las esqui-
nas de la salay permite una visualizacion completa del
espacio. En sesiones hibridas, quienes estén conecta-
dos virtualmente podran observar a sus compafieros
y compafieras en sala y ver sus intervenciones con
calidad de alta definicién y viceversa.

Pantalla de
telepresencia 43"

Pantalla de Tv que se encuentra situada en una de las
esquinas de la salay permite tener una pantalla adi-
cional para visualizar contenidos. En sesiones hibridas,
quienes estén conectados virtualmente podran ser
vistos por sus compafieras y compafieros en salay
estos, a su vez, podran ver a quienes estén conectados
desde fuera de esta.



Micréfono de cielo
ambiental con parlante
incorporado

Dispositivo que captura el audio, voces y participa-
cién hablada de todas las personas presentes en

la sala. En sesiones hibridas, permite que quienes
estén conectados virtualmente puedan escuchar las
intervenciones. A su vez, cuenta con un parlante que
reproduce sonidos y voces de quienes estén virtual-
mente o bien, de cualquier sonido que provenga
desde el computador.

Micréfono Lavalier
Portatil

Dispositivo de micréfono portatil e inaldmbrico que
puede ser usado por el o la docente para ser escucha-
do con éptima calidad de audio en entornos hibridos,
facilitando su movilidad por toda la sala de clase.
Ademés, puede ser usado con fines de grabacién

de videos educativos u otros elementos que requie-
ran audio de calidad (podcast, vodcast, streaming,
entre otros).

Camara cintillo

Camara con soporte para utilizarla en la cabezadela o
el docente y posibilitar la visualizacion de situaciones
practicas, de laboratorio u otras. Su calidad de resolu-
cién es de estandar Hb, teniendo un angulo de vision
muy amplio y enfoque automatico. Tiene conexion
usBY, ademas, es compatible con Bluetooth o Wi Fi,

lo cual permite compartir laimagen en vivo y grabarla
con audio. Es un recurso disponible en el laborato-
rio de Biologia y los talleres de Arte.

DIRECCION DE DOCENCIA Y PEDAGOGIA
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Microscopio Digital

Dispositivo 6ptico para ampliarimagenes de objetos

0 muestras que a simple vista no se pueden observar.
Cuenta con un aumento 6ptico de 400x, con el objeti-
vo de obtener una correccion infinita, ademas de pla-
tina de observacion movible y posibilidad de conexién
por cable via use o HDMI. Es un recurso disponible en
el laboratorio de Biologia.

Pizarra Digital
Interactiva 65"

Recurso consistente en una pantalla tactil con orde-
nador multimedia interno conectado a Internet de
manera permanente. Es de tipo LED y su tamafio es
de 65”. Posee funcién tactil para usarse como pizarra
y su resolucién es de alta calidad. Es un recurso
disponible en la Sala de Didactica de la Matemati-
cay, en sala N16, para demandas especificas, de
acuerdo a su disponibilidad.

Pantalla 4K 65"

Televisor con ultra alta resolucion y definicion.
Contiene una conexion de entrada HDMI y USB, Y,
ademés, compatibilidad de conexion mediante Wi Fi
y Bluetooth. Puede ser usada para reproducciéon de
recursos de imagen, audio y video de altisima calidad.
Es un recurso disponible en las salas N11, N13 y N21.



Tablet 8"

Dispositivo electrénico portatil, cuyo tamafio de pan-
talla supera el de los teléfonos méviles. Integra una
pantalla tactil, es decir, se interactiia mediante los
dedos. Para su movilizacidon, cuenta con un carro
tecnoldgico con una capacidad para 45 tablets,

que permite trasladar estos dispositivos a las salas
de clase. Es un recurso disponible al cual las y

los docentes pueden acceder previa solicitud al
drea de Formacién a Distancia a través del correo
ddocencia@uahurtado.cl.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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Sala de
Innovacion y
Creacion
Audiovisual
para Docentes
(Sala ICAD)
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La Sala de Innovaciény Creacion Audiovisual para
Docentes (Sala 1cAD) se ha disefiado con el objetivo de
potenciar las capacidades de creacion de materiales
y recursos educativos innovadores que respalden la
docencia universitaria y contribuyan al cumplimiento
de los propésitos de aprendizaje declarados en las
distintas actividades curriculares. Este espacio cuenta
con tecnologia avanzada para facilitar la produccion
de contenido educativo de alta calidad y fomentar la
creatividad y la innovacion en los recursos utilizados
en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Dispositivos
Tecnoldgicos presentes
en la Sala ICAD

MESA DE GRABACION
DE PODCAST

Mesa con tres micréfonos profesionales para la
grabacién de este formato, que permite la produccién
de contenido en audio o video-audio de alta calidad,
fomentando la comunicacion efectiva y la expresion oral.

CAMARA DIGITAL

Dispositivo electronico profesional para la grabacién de
videos educativos, capsulas informativas, vodcasts y cual-
quier otro recurso visual, con calidad cinematogréfica.

MICROFONO LAVALIER PORTATIL

Dispositivo portatil e inaldambrico que puede ser usado
para obtener una 6ptima calidad de audio, garantizan-
do claridad y nitidez en la comunicacion.



PANTALLA 4K 55”

Dispositivo electronico de proyeccion LED que se
encuentra situado en la sala y permite presentaciones
interactivas, constituyendo un elemento de apoyo /- |
visual de contenidos como presentaciones, videos, G
escenas e incluso visualizacién de invitados en cone- — .
xiones hibridas. ra—

PANTALLA DIGITAL
INTERACTIVA 65"

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Recurso consistente en una pantalla tactil con ordena-
dor multimedia interno conectado a Internet de manera O

permanente. Es de tipo LED y su tamafio es de 65”. Posee -
funcion tactil para usarse como pizarra 'y su resolucion | | ' |_ 19

es de alta calidad, por lo que reemplaza la pizarra acrili-

ca tradicional, ofreciendo una herramienta versatil para
presentaciones interactivas y actividades docentes.

TELON CHROMA

Tela de color verde uniforme montada en atril que
posibilita la creaciéon de efectos visuales y la insercién
de fondos personalizados, permitiendo una mayor )
flexibilidad en la produccién de contenidos. 1l 1l

TELEPROMPTER

Pantalla reflectiva que facilita la lectura de guiones
durante la grabacién, mejorando la fluidez y la natura-
lidad en la presentacion de contenidos.

=
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PANELES LED BICOLOR

Fuentes de luz con tripode movible que proporciona
iluminacion ajustable para garantizar condiciones ép-
timas en las grabaciones, contribuyendo a la calidad
visual del contenido.

Nota: Para hacer uso de este espacio, puede comuni-
carse al correo salaicad@uahurtado.cl
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1. Documentales

BIBLIOTECA VIRTUAL UAH

Plataforma institucional que proporciona contenidos
sobre servicios bibliograficos y recursos documenta-
les en linea para consulta e investigacion, la cual esta
disponible para toda la comunidad universitaria UAH.

CARACTERISTICAS:

Contiene articulos, libros, revistas, tesis, informes,
partituras, imagenes y videos disponibles para
consulta en linea y digital.

Otorga la posibilidad de buscar distintos docu-
mentos por palabras clave, titulo, autor, area de
estudio, entre otras.

Permite el acceso a publicaciones exclusivas solo
con cuenta institucional.

Posibilita los préstamos y devoluciones de mate-
rial fisico.

Indica en detalle el proceso de adquisicion de ma-
terial bibliografico y la recepcién de donaciones.

Otorga el servicio de gestores bibliograficos para
lasy los docentes.

Tiene compatibilidad de uso via pc, movil
o tablet.

Se puede visualizar a través de sistemas Win-
dows, Mac 0S, i0s, Android, entre otros.


https://biblioteca.uahurtado.cl/

2. Microsoft 365

(anteriormente Office)

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Posee acceso a todas las aplicaciones del paquete
Microsoft a través del correo institucional UAH, lo cual
ofrece, ademas, almacenamiento seguro en la nube
y colaboracion en linea. Esto le permite una licencia
de uso de todos sus servicios y en varios dispositi-
vos sin limitaciones. Para tener acceso a todas las
aplicaciones indicadas a continuacion, debe ingresar
a microsoft365.com, dirigirse a "Iniciar sesion en tu
cuenta" en la esquina superior derecha e introducir
sus credenciales de correo institucional UAH.

MICROSOFT TEAMS 25

Plataforma unificada de comunicacion y colabora-
cién que es parte del paguete Microsoft 365. Permite
y facilita la interacciéon y es conocido, especialmente
por ser un centro de trabajo basado en chats. A su vez,
es la plataforma utilizada por la universidad para ges-
tionar las actividades curriculares a través de equipos
de trabajo, que corresponde a cada seccion de estas,
facilitando la conexion entre docentes y estudiantes.

www.microsoft365.com/apps

CARACTERISTICAS:

»  Permite realizar conversaciones y compartir
documentos con un determinado grupo de per-
sonas usando los equipos de la organizacion.

»  Otorga la posibilidad de creacion de ‘Canales’
dentro de un equipo para realizar conversaciones
organizadas de un tema o proyecto en concreto.
Los canales pueden estar abiertos para quienes
participen del equipo, tanto de manera publi-
ca o privada, con acceso limitado a un grupo
de personas.

=

N INDICE
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Permite agendary realizar reuniones (para au-
diencias pequefias), seminarios (para audiencias
mas grandes y permitiendo un registro previo) y
asambleas (eventos masivos con participacion
Unica de oradores) con hasta 10.000 participan-
tes. Estas, pueden ser grabadas y ser visualiza-
das posteriormente.

Da la posibilidad de incluir la opcién ‘Calenda-
rio’, con el cual se pueden programar reuniones,
asi como tener la agenda organizada por dias,
semanas o meses, ideal para la planifica-

cién docente.

Permite compartir archivos con las personas del
equipo o canal, quienes podréan ver o descargar.

Cada equipo de trabajo puede almacenar sus
documentos en la nube mediante Microsoft
SharePoint.

Permite la creacién de espacios virtuales para el
aprendizaje, organizados por temas (canales) y
con todos los elementos que las y los docentes
establezcan y estimen necesarios.

Facilita la comunicacion entre el estudiantado y
el o la docente, ya que otorga la posibilidad de
entregar informacion y contenidos de mane-

ra inmediata.

Permite conectar multiples aplicaciones para
tareasy funciones especificas (apps y plugins).



ONEDRIVE

Servicio que permite el almacenamiento de archivos
en la nube, es decir, en un servidor en linea, a fin de
poder acceder a ellos desde cualquier lugar con solo
iniciar sesién con cuenta institucional UAH.

Permite ademas, acceder desde cualquier dispo-
sitivo, ya sea a través la aplicacion para moviles,
navegador web o aplicacién de escritorio en caso de
computadores. En el caso de las cuentas OneDrive
accesibles a través de correo institucional UAH, se
cuenta con hasta 178 (1.000 Giga bites) de capacidad
para almacenamiento.

CARACTERISTICAS:

»  Permite crear, editary compartir documentos en
formatos como Word, Excel y PowerPoint direc-
tamente en la web de OneDrive sin necesidad de
abrir las aplicaciones.

»  Permite centralizar documentos accesibles en
cualquier parte, solo con conexion a internet.

»  Otorga la posibilidad de compartir recursosy
documentos con multiples usuariasy usuarios
al mismo tiempo, quienes pueden interveniry
editar tales recursos si asi se establece.

»  Brinda seguridad a los archivos, ya que estos se
mantienen protegidos y con una copia de seguri-
dad permanente.

DIRECCION DE DOCENCIA Y PEDAGOGIA UNIVERSITARIA
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SWAY

Aplicacion que permite creary compartir informes inte-
ractivos, historias personales, presentaciones, paginas
web y, al mismo tiempo, convertir documentos simples
en los formatos mencionados.

CARACTERISTICAS:

Permite crear presentaciones animadas o paginas
web a partir de documentos.

Otorga la posibilidad de elaborar recursos interac-
tivos a partir de archivos de imagen especificos.

Posee una multitud de plantillas para personali-
zar las animaciones.

Funciona sin la instalacion de software especifico
ya que trabaja en la nube, es decir, en linea.

Permite compartir archivos de forma rapida usan-
do solo un enlace o insertandolos de manera
animada en correos o paginas web.

Permite insertar todo tipo de contenido desde
diversas fuentes: Flickr, OneDrive, Bing, Pickit o
YouTube. Ademas, el estudiantado y el cuerpo
docente dispone de iméagenes libres de derechos
de autor con licencias Creative Commons.

Posee formato responsivo, es decir, se ajusta a los
diversos sistemas operativos (Android - i0s), y a
diversos dispositivos méviles y dispositivos fijos.


http://www.microsoft365.com/apps

MICROSOFT FORMS

Aplicacién que permite la creacién de formularios,
encuestas y cuestionarios. Pueden ser usados para la
recoleccion y anélisis de informacién y, ademaés, como
formatos de evaluacién. Util para incorporar tickets de
salida con el fin de recoger nueva informacion sobre
el conocimiento adquirido por los y las estudiantes,
dudas sobre los contenidos trabajados en clase, entre

. ) www.microsoft365.com/apps
otras, visibilizando el avance del estudiantado.

CARACTERISTICAS:
»  Permite generar formularios de forma simple.

»  Otorga la posibilidad de crear cuestionariosy
encuestas para la recoleccion de datos.

»  Genera los resultados de las encuestas en graficos
y en formato Excel exportable.

»  Permite la creacion de evaluaciones con escalas
de calificacién y medicion de resultados.

»  Permite compartir archivos de forma rapida,
utilizando un enlace o insertdndolos de manera
animada en correos o paginas web.

»  Hace posible la personalizacion de fondos
mediante una imagen desde Bing, OneDrive o
cargandola directamente desde el computador.

»  Funciona en la nube, es decir, en linea, por lo que
es necesario tener conexion a internet o datos
moviles para trabajar.

DIRECCION DE DOCENCIA Y PEDAGOGIA UNIVERSITARIA
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WHITEBOARD

Aplicacién de pizarra digital para la colaboracion creati-
va deideasy contenidos. Es un lienzo digital a través del
cual podemos obtener las posibilidades de una pizarra
para escribir, trazar, dibujar y realizar cualquier conte-
nido a mano usando formas libres de distintos colores,
formatosy formas. Es una opcién muy Gtil de utilizar
para aquellas actividades curriculares que tengan con-
tenidos numéricos —estadistica, fbrmulas mateméticas,
entre otras—, ya que otorga la posibilidad de destacar
informacion y/o escribir en la pizarra digital.

CARACTERISTICAS:

»  Permite la utilizacién de puntero como mouse,
dedo (en dispositivos tactiles) o lapiz dptico para
crear lineas, formas, elementos visuales, colorear,
rellenary muchas més funciones.

»  Otorga la posibilidad de cambiar formatos a gran
cantidad de colores y fuentes.

»  Posibilita la insercién de formas y figuras, ademas
deincluir elementos de medicién como reglas.

»  Posee una funcién de tinta inteligente, la cual
reconoce los dibujos y los convierte en formas
para la creacion de tablas, esquemas y diagramas
con una mejor presentacion.

»  Otorga la posibilidad de que multiples usuarias y
usuarios puedan colaborar simultaneamente en
la misma pizarra digital.

»  Permite tener una pizarra con multiples funciones
en actividades en linea o hibridas. Funciona con
videoconferencias via Teams.

»  Funciona en linea, utilizando la nube, por lo que
no requiere instalacion de softwares especificos.


http://www.microsoft365.com/apps
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1. Creacion y edicion de
videos

FLIP (FLIPGRID)

Aplicacién online gratuita a la cual se puede tener ac-
ceso con cuenta Microsoft (correo institucional) y que
permite crear debates en video que buscan dar voz

y visibilidad a todo el estudiantado. De esta manera
losy las estudiantes pueden expresarse facilmente

en un entorno amigable, subiendo videos de hasta 5
minutos que pueden ser compartidos con sus pares

o audiencias mas amplias. Es una aplicacion “social
learning”, es decir, basada en la teoria del aprendizaje
social. Este tipo de herramienta facilita la entrega de
informacion y contenido para la comunidad estudian-
til, como, por ejemplo, retroalimentacion de un traba-
jo, aclaracion de dudas sobre un contenido especifico,
entrega por parte del estudiantado de conocimientos
adquiridos en una clase o de nuevos conocimientos
trabajados de forma colaborativa, entre otros.

CARACTERISTICAS:

»  Permite crear topicos o temas, a los cuales las y
los estudiantes responderan con videos.

»  Dalaposibilidad de generar discusiones grupales.

»  Se pueden configurar distintos fondos y mar-
cos. Ademas, se pueden incluir stickers, gifs,
etiquetas y otros elementos visuales para alimen-
tar el video.

»  Dalaopcién de crear ambientes virtuales de
discusion, sin estar en la sala de clase.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos maéviles para trabajar.


https://auth.flipgrid.com/

OPENSHOT

Potente editor de video de cédigo abierto multiplatafor-
may disponible en Linux, Mac, Chrome 0sy Windows.
Posee una interfaz facil de usary un conjunto de funcio-
nes muy completas que permiten crear videos, peliculas
y animaciones. Ademas, al ser de cddigo abierto, no tiene
marca de aguay es de uso totalmente libre con descar-
ga gratuita. https://www.openshot.org/es/

CARACTERISTICAS:

»  Funciona en cualquier dispositivo Windows,
Linux, Chrome Os y Mac.

»  Otorga soporte para muchos formatos de video,
audio e imagenes.

» Da la opcion de redimensionar, escalar, recortar,
unir, rotary cortar clips de video. Ademas, se
puede componer, superponer imagenes y marcas
de agua.

»  Posee plantillas para la creacion de titulos y
subtitulos.

»  Tiene la opcion de mezclary editar el audio.
»  Se puede editar con efectos de video digital:
incluyendo brillo, gamma, tono, chroma key

(azul/verde) entre otros.

» Para su funcionamiento, solo necesita de la insta-
lacién del programa en un pc.
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CANVA

Herramienta de disefio en linea, que permite elaborar
y editar recursos, ya sean audiovisuales, graficos inte-
ractivos, asi como, también, crear contenidos para las
redes sociales. Es una herramienta que pueden usar
tanto el cuerpo docente como losy las estudiantes,
para facilitar la construccion de diversos recursos y/o
formalizar entregas de proyectos pedagbgicos, tales
como: construir un portafolio de evidencias, gamificar
contenidos, construir material con imagenesy audios,
entre otros.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Se pueden editar imagenes, crear invitacio-
nes, tarjetas, presentaciones, afiches, graficos,
infografias y publicaciones para redes sociales.

»  Otorga la posibilidad de dimensionar tamafios
adecuados para cualquier tipo de publicacion.

»  Otorga la posibilidad de crear imégenes, o bien
utilizar plantillas predisefiadas para la edicion de
estas.

»  Posee una multiple cantidad de imagenes base
y fuentes.

»  Posee el sistema drag and drop, que permite
arrastrar elementos en pantalla con el cursor
o dedo.

»  Otorga la posibilidad de crear una biblioteca en
linea de disefios.


https://www.canva.com/

»  Elcontenido desarrollado en la aplicacién puede
serintegrado en plataformas de ensefianza apren-
dizaje, tales como: Moodle, Brightspace, Teams,
entre otros, a través de los codigos embed.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

»  Parasu funcionamiento, solo necesita de la
instalacion del programa en pc, o bien un movil.
También puede usarse, en linea a través de su
pagina web.

EDPUZZLE

Plataforma educativa que permite creary compartir
lecciones interactivas utilizando videos existentes o
creados de manera original. A estos videos, se pueden

agregar preguntas, comentarios y otras actividades, 37
para fomentar la interaccién con el contenidoy que el

proceso de aprendizaje sea mas dindmico. También, https://edpuzzle.com/

puede ser Util para que las y los estudiantes graben sus

propias intervenciones -ya sean clases, entrevistas, [ espafioL ]

entre otras-y asi obtener retroalimentacién tanto de
sus pares como de sus docentes.

CARACTERISTICAS:

»  Permite almacenar hasta 20 lecciones en su
versién gratuita.

»  Facilita la implementacién de un aula invertida,
motivando al estudiantado a revisar previamente
el material de la clase o bien, construir retroali-
mentaciones del material entregado previo a la
clase con la o el docente.

»  Otorga la posibilidad de seleccionar videos desde
diversas plataformas, editarlos y escoger el frag-
mento necesario.

k INDICE
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»  Lasediciones de video pueden asignarse a distin-
tos grupos de estudiantes y guardarse.
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Otorga la posibilidad de intercalar preguntas para
comprobar el nivel de comprension, el tipo de
consenso o criticas e informacion del segmento.

Posibilidad de agregar clips de voz o audio,
preguntas de respuesta Unica, seleccion multiple
0 alglin comentario explicativo, con la inclusion
eventual de enlaces a sitios externos (un blog ex-
terno u otra pagina web pertinente o de interés).

Su funcionamiento es en linea, a través de su pa-
gina web o también por medio de la instalacién
de la aplicacion en dispositivos maéviles Android
010s.

GENIALLY

Plataforma que permite crear presentaciones,
infografias, gamificaciones, imagenes animadas,
videos y otros contenidos interactivos. Es una herra-
mienta Gtil para invitar a los y las estudiantes a crear
diversos proyectos interactivos.

CARACTERISTICAS:

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin em-
bargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

Otorga la posibilidad de editar en linea, para crear
contenidos basados en méas de 3.000 planti-

llas y recursos accesibles (iconos, tipografias,
ilustraciones y fondos).

Promueve la interaccién de las y los estudiantes
con los contenidos que estéa aprendiendo, debido
a que favorece la captaciéon y retencién de la ex-
perienciay su motivacion a la hora de participar.

La organizacion de las plantillas es por categorias.


https://genial.ly/es/

»  Permite organizary representar informacion
compleja de la forma que mas le acomode a cada
estudiante, en relacién con sus gustos, motivacio-
nes e intereses.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.

APOWERSOFT

Plataforma en linea que permite grabar la pantalla
del computador, cdmara web y audio del sistema o
micréfono. Es especialmente Gtil para la creacion de
tutoriales 0 manuales de instrucciones paso a paso.
Adicionalmente, cuenta con un editor de videos 39
totalmente en linea con multiples funciones que no

requiere instalacion de software ni aplicaciones. https://www.apowersoft.es/
grabador-de-pantalla-gratis

CARACTERISTICAS: @

»  Permite la grabacion de pantalla con multiples
opciones: pantalla completa, un érea especifica o
unaventana activa.

»  Opcién de seguimiento al movimiento del cursor
del mouse.

»  Captura la pantalla en resoluciones personalizadas.
»  Permite la grabacion usando cdmara web.

»  Incorpora efectos de filtro en la imagen.

»  Permite grabar el audio del computador o

sistema, asi como cualquier micréfono que
seincorpore.

=

»  Permite la edicion del video grabado con recorte, B INDICE

mejoras de audio, filtros de video, efectos, subti-
tulado, entre otras funciones.

DIRECCION DE DOCENCIA Y PEDAGOGIA UNIVERSITARIA


https://www.apowersoft.es/ grabador-de-pantalla-gratis
https://www.apowersoft.es/ grabador-de-pantalla-gratis

ELEMENTOS DE

SOFTWARE Y/O PLATAFORMA

https://obsproject.com/es

ESPANOL

40

4N INDICE

UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO

»

Su funcionamiento es en linea a través de pagina
web o de la aplicacion disponible para Windows
0 Mac Os.

OBS STUDIO

Aplicacion gratuitay de cddigo abierto para la gra-
bacion de pantalla en tiempo real. También permite
capturar video y audio de diversas fuentes y transmitir-
lo en vivo o grabarlo inmediatamente.

CARACTERISTICAS:

Programa gratuito y de codigo abierto sin limita-
ciones para su uso.

Funcionalidad multiplataforma ya que esté dispo-
nible para Windows, Mac 0s y Linux.

Permite la transmision en tiempo real de audio
y video (streaming).

Otorga la posibilidad de grabar en alta resolucion
capturasy videos de la pantalla del computadory
todo lo que sucede en la misma.

Permite crear escenas predeterminadas ilimitadas.
Incluye filtros para fuentes de video como mas-
caras de color, correcciones de color, ajustes de

chromasy mas.

Cuenta con un mezclador de audio intuitivo con
filtros predeterminados.

Ideal para grabaciones de tutoriales guiados de
instrucciones en pantalla.


https://obsproject.com/es

KAPWING

Plataforma de creacién de contenido en linea que per-
mite a los equipos editar videos y generar contenido
de manera eficiente. Simplifica el proceso de creacion
de video desde el primer borrador hasta el producto
final, automatizando el proceso con herramientas de
inteligencia artificial y plantillas. Ademas, facilita la
colaboracion en tiempo real mediante formacion de
equipos de trabajo, permitiendo que los cambios sean
visibles para todas y todos los participantes del equipo
de manera simultdnea e instantanea.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que
puede utilizarse de forma gratuita al registrarse.
Sin embargo, se puede pagar para obtener opcio-
nes avanzadas.

»  Funciona a través del explorador web sin necesi-
dad de instalar aplicaciones o programas.

»  Genera automaticamente los subtitulos usando
inteligencia artificial.

»  Posee un sinfin de animaciones y efectos.
»  Permite exportar e importar videos en multiples
formatos adaptables a las necesidades del crea-

dor o creadora.

»  Otorga la posibilidad de formar equipos de traba-
joy realizar proyectos de colaboracién.

»  Permite mantener la consistencia visual con plan-
tillas personalizadas asociadas a la marca digital.

DIRECCION DE DOCENCIA Y PEDAGOGIA UNIVERSITARIA
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INVIDEO Al

Plataforma en linea de creacién de videos que funcio-
naen la weby simplifica el proceso de transformar
ideas en contenido visual atractivo. Utiliza tecnologia
avanzada de inteligencia artificial que permite a las
usuarias y usuarios generar guiones, crear escenas,
afiadir narracionesy personalizar videos mediante
comandos de texto. A través de una descripcion que se
entrega al inicio del proceso, generard automaticamen-
te videos que se adapten a esas descripciones.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede pagar para obtener opciones
avanzadas.

» Permite transformar textos en guiones y poste-
riormente en videos visualmente atractivos.

»  Ajusta los videos con comandos de texto para
adaptarlos a las necesidades especificas.

»  Posee una amplia biblioteca de medios disponi-
bles con mas de 16 millones de archivos multime-
dia para la creacion.

»  Incorpora narraciones de los elementos que se
van visualizando.

»  Posee la funcion de clonacién de voz para crea-
ciones mas personalizadas.


https://ai.invideo.io/

2. Mapas conceptuales
y mentales

MINDMEISTER

Herramienta para la elaboracion de mapas mentales
en linea. Permite capturar, desarrollary compartir
ideas de forma gréfica. Este tipo de herramienta es
ideal para visibilizar las ideas y soluciones de las y los
estudiantes frente a una problematica, promoviendo
el pensamiento critico.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

https://www.mindmeister.com/es

CARACTERISTICAS: @
43

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin em-
bargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Se pueden crear hasta tres mapas conceptuales
en version gratuita. Al trabajar en lineaoenla
nube, permite almacenar los trabajos y acceder a
ellos desde cualquier lugar y momento.

»  Permite trabajar en colaboracién con otras perso-
nas para la construccién de los mapas.

»  Sistema drag and drop, que permite arrastrar
elementos en pantalla con el cursor.

»  Otorga la posibilidad de exportacién a diferentes
formatos, ya sea como archivo de imagen, PDF 0
pagina web.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.

=
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LUCIDCHART

Herramienta web para crear diagramas de flujo, orga-
nigramas, mapas mentales, diagramas umLy mas, de
forma facil y colaborativa.

CARACTERISTICAS:

Posee una amplia variedad de diagramas: de flujo,
organigramas, mapas mentales, diagramas umL,
diagramas de Venn, wireframes, y mucho mas.

Otorga acceso a plantillas personalizables entre
una amplia biblioteca de plantillas profesionales.
También se pueden elaborar plantillas desde cero.

Da la opcion de arrastrar y soltar para la elabora-
cién de diagramas, lo que facilita su creacion.

Permite la colaboracién en tiempo real a través
del trabajo con equipos.

Posee la funcion de dejar comentarios y anotacio-
nes a fines de poder retroalimentar o evaluar.

Los diagramas se pueden exportar en diversos

formatos, como PNG, JPEG, PDF Y SVG, asi como

otorga la posibilidad de generar enlaces y com-
partirlos en redes sociales.

Su funcionamiento es en linea a través de pagina
web o en méviles y tablets descargando app para
Android e iOs.


https://www.lucidchart.com/

DRAW.IO

Plataforma de diagramacién basada en la nube y de
codigo abierto que permite crear y editar diagramas
de manera gratuita. Ofrece una amplia seleccion de
formasy elementos visuales, y facilita la integracion

con multiples plataformasy programas.

http://draw.io

CARACTERISTICAS:

De uso abierto y gratuito que no requiere crea-
cién de cuenta.

Otorga la opcién de arrastrar y soltar para
la elaboracién de diagramas, lo que facilita
Su creacion.

Su funcionamiento multiplataforma permite su
uso en navegadores web sin necesidad de instalar
software. También hay aplicaciones disponibles
para escritorio (Windows, Mac, Linux) y dispositi-
vos moviles (ios, Android).

Posee amplia variedad de diagramas: de flujo,
organigramas, mapas mentales, diagramas umL,
diagramas de red, diagramas Er y mucho mas.

Otorga la posibilidad de crear diagramas inte-
ractivos con enlaces, ventanas emergentes y
dreas sensibles.

Posee una version offline disponible para la
descarga que permite el trabajo sin conexion

a internet.

Cuenta con una extensa biblioteca de formas
para los distintos tipos de diagramas.

Convierte los textos en diagramas.
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BUBBL.US

Plataforma en linea para crear mapas mentales y con-
ceptuales. Permite visualizar conexiones entre ideas
mediante nodos coloridos, facilitando la organizacion
y comprensién de informacion.

CARACTERISTICAS:

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse con un
méaximo de tres mapas mentales. Sin embargo,
se puede también pagar para obtener opcio-

nes avanzadas.

Conecta nodos con palabras clave o pequefios
textos, formando un mapa visual sin ramas de
color, dejando el color declarativo a los nodos.

Permite la insercion de multiples contenidos a los
mapas: textos, enlaces e imagenes que pueden
enriquecer los mismos.

Posee una interfaz muy sencilla e intuitiva ade-
mas de visualmente limpia, ideal para concen-
trarse en la asignacion o creacion del mapa.

Tiene un enfoque ludico por lo que la experien-
cia de uso es casi como un juego, lo que lo hace
atractivo y facil de usar.

Su funcionamiento es en linea a través de pagi-
naweb.


https://bubbl.us/

3. Elaboracion de
rubricas, pruebas,
cuestionarios y
encuestas

RUBISTAR

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Plataforma que permite crear, guardary editar ribricas

en lineay acceder a ellas desde cualquier lugar. FUEIHBF
Esta herramienta cuenta con diversos tipos de plantilla
para construir instrumentos de evaluacion para diver-
sos niveles y tematicas de aplicacion. Asimismo, cuen-
ta con opciones para llevar registro de las actividades @ 47
realizadas en una clase ya sea presencial, a distancia

o hibrida.

http://rubistar.4teachers.org/

CARACTERISTICAS:
»  Esde uso gratuito solo con registrarse.

»  Ofrece plantillas de matrices para evaluar distin-
tas materias o disciplinas.

»  Otorga la posibilidad de editar las plantillas para
adaptarlas a las caracteristicas y necesidades de
cada actividad curricular.

»  Dalaopcién de guardar, descargar, imprimir o
publicar la rubrica en linea.

»  Las rdbricas son verséatiles, pues estan ajustadas
a las exigencias del proceso de evaluacién por
desempefios o aprendizajes integradores.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web.
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KAHOOT

Plataforma en linea que permite crear cuestionarios in-
teractivos y juegos divertidos para aprender de forma
dindmica. Puede ser usada para repasar conocimien-
tos, evaluar aprendizajes, crear dindmicas de inicio o
cierre y fomentar la participacién del estudiantado.

CARACTERISTICAS:
»  Facilita el aprendizaje a través del juego.

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin em-
bargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Losy las participantes se unen solo mediante el
ingreso a la web, desde cualquier dispositivo con
conexion a internet.

»  Permite crear ‘Quiz’ para preguntas de seleccion
multiple, discusiones para crear debates o pre-
guntas abiertasy encuestas.

»  Otorga acceso a repositorio de cuestionarios crea-
dosy publicados por usuarias y usuarios.

»  Permite exportar los resultados a Excel, para
que losy las docentes puedan disponer de los
mismos para el proceso de evaluacion.

»  Sufuncionamiento es en linea a través de pagina
web o de la app.


https://kahoot.com/

MENTIMETER

Plataforma que permite a docentes y estudiantes
realizar presentaciones interactivas donde la audien-
cia participa en tiempo real (de forma sincrénica) y
colaborativamente.

CARACTERISTICAS: https://www.mentimeter.com/es-Es
»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede

utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

Otorga la posibilidad de realizar encuestas visua-
les en vivo, asi como también pruebas dinamicas.

Permite que la audiencia genere preguntasy
respuestas informativas.

Contiene una amplia biblioteca de elementos
para presentaciones interactivas.

Permite crear eventos en donde la audiencia
participa en las presentaciones interactivas.

Su funcionamiento es en linea a través de pagina
web o de la aplicacion, por lo que es necesario
contar con conexion a internet.

DIRECCION DE DOCENCIA Y PEDAGOGIA UNIVERSITARIA

=

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

49

INDICE


https://www.mentimeter.com/es-ES

ELEMENTOS DE

SOFTWARE Y/O PLATAFORMA

https://www.socrative.com/

INGLES

50

4N INDICE

UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO

SOCRATIVE

Aplicacion que permite a las y los docentes motivar
al estudiantado en su participacion y realizar un
seguimiento de su evolucion mediante pruebas de
tipo test, evaluaciones u otras actividades. Es una
excelente herramienta para realizar tickets de salida y

verificacion de conocimientos adquiridos en una clase
o bien identificar aquellos temas con mayor presencia

de dudas.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede

utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Funcionamiento a través de ‘Room’ (salas) para

cada clase, pudiendo incluir hasta 50 estudiantes

en cada una.

»  Otorga la posibilidad de visualizar las respuestas
de lasy los estudiantes en vivoy, al terminar la
prueba, poder revisarlas en un informe que se
almacena en la propia aplicacion.

»  Laretroalimentacion puede serinstantanea,
por ende, el estudiantado puede obtenerla de
manera inmediata.

»  Otorga la opcién de dar opiniones y realizar
debates grupales.

»  Sufuncionamiento es en linea a través de pagina
web o de la app.


https://www.socrative.com/

SURVEYMONKEY

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Plataforma online que permite crear encuestas

y formularios de forma facil y rapida. Es Util para
recoger opiniones y retroalimentacion de estudiantes.
Ofrece diversas herramientas para disefiar encuestas
desde las méas simples hasta las mas complejas, con
preguntas de seleccidn Unica y multiple, permitiendo,
ademas, analizar las respuestas y obtener percepcio- https://es.surveymonkey.com
nes valiosas para tomar decisiones, realizar evaluacio-

nes o ponderar resultados. [ espafioL ]

SurveyMonkey

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin 51
embargo, se puede también pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Posee mas de 250 plantillas de encuestas que se
pueden personalizar facilmente.

»  Permite realizar andlisis de resultados de las en-
cuestas mediante informes sencillos y graficos.

»  Otorga la posibilidad de personalizacién de los
paneles de control a fin de poder compartiry ex-
portar datos para su analisis en otros programas.

»  Sufuncionamiento es en linea a través de pagi-
na web.
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4. Repositorios

de plantillas,
presentaciones,
imagenes, video y
musica

NEARPOD

Plataforma que se emplea para la realizacion de pre-
sentaciones guiadas, en donde se pueden incorporar
contenidos en distintos formatos: audio, texto, video,
imagenes, entre otros. Ademas, le otorga la posibili-
dad a la o el docente de obtener informacion en tiem-
po real sobre la comprensién de los y las estudiantes,
quienes pueden conectarse en linea mediante un co-
digo e ir participando activamente de la presentacién.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin em-
bargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Puede crear una clase en la misma herramienta,
o bien, cargar su clase desde un PowerPoint, PDF,
entre otros.

»  Otorga la posibilidad de personalizar las clases
con evaluaciones formativas y experiencias
interactivas tales como cuestionarios, encuestas,
juego de memoria, entre otras.

»  Lasylos estudiantes ingresan a la clase a través
de un codigo, lo cual hace que sea una herra-
mienta facil de utilizar. En el servicio gratuito,
pueden ingresar hasta 40 estudiantes.


https://nearpod.com/

»  Sepueden obtenerinformes de analisis de la cla-
se, es decir, al finalizar la presentacion, Nearpod
realiza un resumen de las interacciones del
estudiantado con el recurso, que permiteael o la
docente tomar decisiones pedagégicas.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

»  Sufuncionamiento es en linea a través de su
pagina web o a través de su aplicacion. Es decir,
es necesario tener conexion a internet o datos
moviles para trabajar.

SLIDESGO

Plataforma para elegir y descargar plantillas gra-

tuitas para realizar presentaciones de PowerPoint,
infograffas, iconografias animadas, revistas digitales,
contenido para redes sociales; entre otros. Se puede
seleccionar cada plantilla segtin la tematica requerida:
educacion, medicina, marketing, negocios o bien,
personalizar el concepto gréafico del recurso que se https://slidesgo.com/es/
vaya a disefiar. Este tipo de herramienta fomenta

el trabajo creativo para la construccién de nuevos [ espaioL |
recursos digitales, promoviendo la investigacién de las

opciones que ofrece la herramienta en si'y, al mismo

tiempo, aprender su correcto uso.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Otorga la posibilidad de editar la plantilla a fin
de adaptarla a las necesidades de cada usuario
o usuaria.

»  Cada modelo incluye una coleccién de graficos,
mapas e iconos a fin de personalizar seglin sea
la necesidad.
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Permite crear presentaciones en PowerPoint o
Slides Google sin necesidad de grandes conoci-
mientos técnicos.

Los ‘themes’ (temas) estan separados por catego-
rias, seglin sea la necesidad de la usuaria o usuario.

Posee acceso a cientos de fuentes o tipos de
escritura.

Permite modificar las presentaciones desde
smartphones, tablet o pC.

Permite desarrollar trabajos en equipo, pues
varias personas pueden colaborary compartir en
la presentacion al mismo tiempo.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web.

FLATICON

Plataforma gratuita de iconos editables. Este tipo de
herramienta es Util para promover el uso de recursos
graficos libres de derecho de autor.

CARACTERISTICAS:

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

Tiene disponibilidad de miles de iconos, logos o
stickers para utilizar de forma sencilla a través del
buscadory usando los correspondientes filtros.

Permite la descarga de los iconos en diferentes
formatos y en diferentes dimensiones.

Se pueden editar iconos dentro de la platafor-
ma, ya sea el tamafio, la posicidn o los colores,


https://www.flaticon.es/

para crear asi aquel que mejor se adapte a
cada proyecto.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.

PIXABAY

Plataforma web internacional para el intercambio —en

formato de alta calidad- de fotos, imagenes, ilustracio-
nes, graficos vectoriales y material filmico. Este tipo de
herramienta es Util para apoyar los textos de informes,

presentaciones, paginas web, videos blog, vblog,

entre otros.

https://pixabay.com/es/ 55

CARACTERISTICAS:

»  Servicio gratuito.

»  No es necesario registro para la mayoria de las
opciones.

»  Otorga acceso a un espacio cooperativo en
donde se pueden compartirimagenes de autoria
propia y descargar imagenes de otros usuarios y
usuarias de forma gratuita.

»  Existen filtros de blsqueda segln tipo de imagen,
orientacion, tamafio, colory categorias.

»  Otorga la posibilidad de dar "me gusta" y realizar
comentarios en las imagenes.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexién
a internet o datos méviles para trabajar.
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FREEPIK

Banco de imégenes que ofrece mas de 10 millones de
recursos graficos de alta calidad entre ilustraciones,
vectores, iconos y fotografias. Este tipo de herra-
mienta permite promover el uso de recursos libres de
derecho de autor.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede también pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Otorga la posibilidad de editar recursos por encon-
trarse en formato Photoshop o Adobe Illustrator.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.

FREEIMAGES

Banco de iméagenes con mas de 400.000 fotos de
usuariasy usuarios particulares y, en su mayoria, de
acceso gratuito y libre de derechos de autor. Este tipo
de herramientas son Utiles para apoyar los textos de
informes, presentaciones, paginas web, videos blog,
vblog, entre otros.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede también pagar para obtener

opciones avanzadas.

» Las imagenes estan categorizadas por tema.


https://www.freepik.es/
https://www.freeimages.com/es

»  Lalicencia del sitio permite el uso de las fotos
para sitio web, presentaciones, fondos de panta-
lla, material impreso (como folletos y tarjetas de
presentacién) y otros, pero no para uso comercial
o logos empresariales.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

»  Lainformacion de cada fotografia (como tamafio,
cantidad de descargas, etc.) estd en la pagina de
descarga, asi como un enlace al sitio del autor
o autora.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.

COVERR

57

Plataforma web destinada para descargary usar de
forma gratuita y sin mencion de derechos de autor,
archivos y videos de alta calidad y de diversas catego-
rias. Este tipo de videos, categorizados por temaética,
pueden incluirse en cualquier tipo de actividad https://coverr.co/es
curricular seglin sea el propésito formativo, pues son

versatiles en su uso. @

CARACTERISTICAS:

»  Todo el stock de videos es gratuito y de libre
disposicion.

»  Losvideos estan categorizados por temética.

»  Losvideos pueden ser usados tanto en proyectos
personales como comerciales.

»  Otorga la posibilidad de hacer comentariosy tener
interacciones con diferentes usuarias y usuarios.
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SSHHTT

Plataforma web desde donde es posible descargary
grabar sonidos y audios, asi como voces para videos,
presentaciones u otros proyectos, en forma gratuita.
Herramienta Util para la construccion de recursos
audiovisuales.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga la posibilidad de creary compartir regis-
tros de audio y voz.

»  Permite realizar trabajo de manera colaborativa.
»  Organiza los sonidos por categorias y tematicas.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.

INCOMPETCH

Banco de musica libre, bajo licencia Creative Com-
mons (Bienes Comunes Creativos), con una gran co-
leccion de piezas musicales para descargar en formato
mp3. Este tipo de herramienta facilita la busqueda

de pistas para videos y audios, que sean parte de una
actividad de aprendizaje.

CARACTERISTICAS:

»  Delicenciay uso gratuito, siempre y cuando se le
atribuya la autorfa.

»  Contiene méas de 2.000 piezas musicales libres
de regalias.


https://www.sshhtt.com/
https://incompetech.com/music/

»  Biblioteca organizada por categorias y tematicas.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.
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SOUNDCLOUD

Servicio de retransmision de musica via streaming '"""""".

que, a diferencia de Spotify y otras plataformas,
tiene la opcion de poder subir canciones y albumes

directamente, sin la necesidad de distribuidoras exter- https://soundcloud.com/
nas. Asimismo, es una plataforma de publicacion de
podcast: desde la preproduccion, edicién y postpro- @
duccién de estos.
59
CARACTERISTICAS:
»  Esde uso gratuito, solo con registrarse. Sin em-
bargo, tiene limite para publicaciones, por ejem-
plo, para los podcasts.
»  Posee un sencillo reproductor en el que se puede
ver la forma de onda del archivo de audio, lo cual,
facilita el proceso de edicion.
»  Lasusuariasy los usuarios pueden dejar sus
comentarios, compartir el archivoy, en algunos
casos, descargarlo.
»  Provee recursos de utilidad a la hora de insertar
canciones o audios en presentaciones, plantillas
o webs.
»  Sufuncionamiento es en linea a través de su
pagina web o a través de su aplicacion. Es decir,
es necesario tener conexion a internet o datos
moviles para trabajar. )
4N INDICE
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AUDACITY

Software gratuito y de codigo abierto para la edicion
y grabacion de audio. Esté disponible en todos los
sistemas operativos, es decir, es multiplataforma. Per-
mite grabar audio desde diferentes fuentes, editarlos,
aplicar efectos y exportar archivos en diversos forma-
tos. Herramienta ideal para formatos como podcast,
vodcast, creacion de videos educativos, capsulasy
cualquier otra que requiera grabacion o edicion de
archivos de audio.

CARACTERISTICAS:

»  Esdeuso gratuito sin restricciones de descarga.

»  Otorga la posibilidad de grabar audio en tiem-
po real.

»  Convierte el audio en distintos formatos.
»  Otorga la posibilidad de agregar efectos al sonido.

»  Cumple las funciones de un miniestudio de
grabacién digital.

»  Sufuncionamiento es a través de programa insta-
lable en Windows, Mac 0s o Linux.


https://www.audacityteam.org/

SPOTIFY FOR PODCASTERS

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Plataforma gratuita que permite crear, editary publicar
creaciones en formato podcast.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede https://podcasters.spotify.com/
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener @

opciones avanzadas.

»  Puede llegar a més de 400 millones de usuariasy
usuarios activos en todo el mundo.

»  Otorga la posibilidad de alojar podcast con fines 61
educativos.

»  Tiene la caracteristica de que aquello que se
esta escuchando, puede compartirse con otros
usuarios y usuarias de la plataforma o por
redes sociales.

»  Esposible “seguir” a otros usuarios y usuarias,
ver lo que escuchan en tiempo real asi como sus
reproducciones favoritas.

»  Tiene laopcion de guardar musica o listas favori-
tas. También, se pueden crear listas de reproduc-
cion, como, por ejemplo, tutoriales en serie.

»  Sufuncionamiento es en linea a través de su pa-
gina web o descargando la aplicacién. Por tanto,
es necesario tener conexion a internet o datos
méviles para trabajar.
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5. Sistemas de
deteccion de plagio

PLAGIARISMA

Plataforma de deteccidn de infraccidn de copyrighty
copias para ensayos, trabajos de investigacion y otros
textos educativos, que indica el nivel de plagio de lo
consultado, asi como fuentes de este. Herramienta Gtil
para la revision de trabajos de formato digital, lo que
optimiza la deteccién répida de plagio, si asi fuere

el caso.

CARACTERISTICAS:

Es de uso gratuito.

Con solo crear una cuenta gratuita, da la opcién
de generarinformes detallados.

Permite crear ejercicios para la comprensién de la
importancia de no realizar plagio.

Permite pegar textos o subir documentos de
hasta 500 caracteres para comprobar si hay copia
en estos.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos maéviles para trabajar.


http://plagiarisma.net/es/

PLAG

Plataforma de deteccién de plagio, que ayuda a deter-
minar los niveles de contenido duplicado en trabajos
académicosy educativos. Es un programa muy Util para
estudiantes y docentes, pues es una herramienta que
les ayuda a complementar trabajos de investigacion.

CARACTERISTICAS:

»

Servicio gratuito para el ambito escolar o univer-

Posee la capacidad de revisar paginas web,
articulos, libros y publicaciones para ayudar a
detectar los posibles plagios.

Soporta 129 idiomas.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

https://www.plag.es/

ESPARNOL
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Permite hacer comprobacion a través de la carga
de documentos completos.

El algoritmo de verificacién de plagio en tiempo
real permite encontrar similitudes con los articu-
los que se publicaron recientemente en cualquier
lugar de Internet.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.
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6. Gamificacion

CEREBRITI

Portal de juegos educativos, que son generados por
las usuarias y los usuarios de este. Pone a prueba los
conocimientos con méas de 2.600 juegos clasificados
en 16 campos, entre los que se cuentan asignaturas
del curriculum escolar como Lenguaje, Ciencias, Ma-
tematicas o Historia. Su uso es especial en las carreras
de Pedagogia en estas dreas.

CARACTERISTICAS:

Es de acceso gratuito.
Organizacion de juegos y topicos por categorias.

Al ser creados por usuarios y usuarias parti-
culares, incluye contenido para todo nivel de
conocimiento o estudios, incluyendo el ni-
vel universitario.

Opcidn de juego aleatorio que mezcla varios
juegos en uno.

Posibilidad de compartir resultados en redes
sociales.

Su funcionamiento es en linea a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos maéviles para trabajar.


https://www.cerebriti.com/

QuIizZIZZ

Plataforma que permite crear cuestionarios online

en la que losy las estudiantes pueden responder de
tres maneras distintas: ‘juego en directo), 'tarea con
envio a docente’y de ‘manera individual’. Recurso muy
pertinente para implementar diferentes tipos y formas
de evaluacién de contenidos educativos.

https://quizizz.com/

CARACTERISTICAS: M

»  Esdeacceso gratuito.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

»  Noes necesario registrarse para utilizar los juegos.

»  Noes necesaria la instalacién de ninguna apli- 65
cacion (app). Se puede ingresar desde el movil o
la tablet.

»  Otorga la posibilidad de crear ‘memes’ o ‘avata-
res’ personalizados, los cuales pueden aparecer
después de cada respuesta correcta o incorrecta
de lasy los participantes.

»  Dalaopcion de que el estudiantado revise sus
fallas (y las respuestas que eran correctas) tras
acabar la prueba, obteniendo un feedback
inmediato.

»  Sepueden descargarinformes de resultados muy
completos, siendo posible enviarlos al estudian-
tado en formato PDF con todos los detalles de
su prueba.

»  Sufuncionamiento es en linea a través de su
pagina web o instalando la app.
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7. ldiomas

LYRICS TRAINING

Plataforma en linea que, a través de la reproduccién de
videos, permite a las usuarias y los usuarios evaluar su
nivel de idioma, para asi perfeccionar el vocabulario.

CARACTERISTICAS:

Es de uso gratuito.

Ofrece una variedad de idiomas entre los que se
puede elegir: inglés, espafiol, portugués, francés,

italiano, aleman, holandés, japonés (romaji),
turco, polaco, finésy catalan.

Enfoque en aprendizaje basado en la muUsica para
ampliacion del nuevo vocabulario, la escucha
delidioma, asi como la inclusién de sus distin-
tos acentos.

Otorga la posibilidad de elegir la mUsica de
preferencia del usuario o usuaria, lo cual favorece
la motivacién.

Favorece la agudizacion del oido ya que permite
reconocer distintos registros, familiarizarse con
expresiones, frases hechas y ampliar vocabulario.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos maviles para trabajar.


https://es.lyricstraining.com/

LOCALINGUAL

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Mapa multimedia e interactivo en el que existen LOC87L| ngu d |

audios de las lenguas, los dialectos e idiomas geolo-

calizados por paises y regiones. Util para trabajar la

cotidianidad del lenguaje, con el objetivo de hacer https://www.localingual.com/
mas fluido el proceso de adquisicion de un segun-

doidioma. [ espafioL |

CARACTERISTICAS:
»  Servicio gratuito de libre acceso.

»  Tiene una funcién para escuchar el himno oficial
y ver la bandera de todas las naciones del mapa.
67
»  Losusuariosy las usuarias pueden subir sus
grabaciones y formar parte de la comunidad
colaborativa de expresiones locales.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.
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8. Trabajo Cooperativo

PADLET

Plataforma educativa que permite crear murales
cooperativos educativos. Herramienta muy Gtil para
visibilizar el trabajo de los y las estudiantes realizados
en las clases o en otros espacios de reflexion; también,
permite sondear dudas o nuevas ideas para trabajar
en diversas instancias.

CARACTERISTICAS:

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin em-
bargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

Otorga la posibilidad de que usuarias y usuarios
puedan trabajar al mismo tiempo dentro de un
Unico entorno digital, como si se tratase de un
panel con ‘post it’

Se pueden elegir distintos tipos de tableros: muro,
lienzo, lista, tablero, columna, conversacion,
mapay cronologia.

Existe la posibilidad de editar la fuente del texto,
el esquema de colores, las preferencias de publi-
cacion; es decir: mostrar o no la autoria del panel,
decidir el orden en el que se muestran las nuevas
publicaciones y, finalmente, permitir o no comen-
tarios y reacciones de otros usuarios y usuarias.

Da la opcion de filtrar contenido, lo que evita
que participantes agreguen algln elemento sin
autorizacién de las o los docentes.

Su funcionamiento es en linea a través de su
pagina web o instalando la app.


https://padlet.com/

EDUCAPLAY

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Plataforma para la creacién de actividades educativas educoplay

multimedia, tales como: sopa de letras, crucigramas,
relacion de términos y mapas interactivos. Este tipo
de herramientas es muy Util para estudiantes de
formacion inicial docente, pues permite dinamizary https://es.educaplay.com/
diversificar las situaciones de ensefianza aprendizaje.
(e

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede también pagar para obtener
opciones avanzadas.
69
»  Suorientacion es hacia el juego como potencia-
dor del proceso de ensefianza aprendizaje.

» Incluye actividades tales como crucigramas,
sopa de letras, adivinanzas, dictados, entre otras.

»  Tiene la posibilidad de insertar imagenesy
archivo de audio (para mejorar la accesibilidad de
los contenidos).

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.
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MIRO

Plataforma que otorga la posibilidad de elaborar
esquemas, diagramas, lluvia de ideas, entre otras,

de forma cooperativa mediante tableros digitales.
Herramienta muy Util para que los y las estudiantes
den cuenta de sus procesos de pensamiento y conso-
lidacion de contenidos, pues pueden compartirlos en
distintos formatos y cooperar en la construccion de
diversos tableros.

CARACTERISTICAS:

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede también pagar para obtener
opciones avanzadas.

Ofrece multiples plantillas ya predisefiadas, con
diagramas, mapas mentales y flujos de trabajo.

Todo lo que esta en el lienzo puede ser editado
por quienes participen del panel colaborativo.

Las intervenciones y los cambios realizados se
ven en tiempo real.

Se puede integrar su trabajo directamente con
TEAMS.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.


https://miro.com/es/

TRELLO

Herramienta de gestion de proyectos basada en la web
que utiliza la metodologia Kanban. Permite organizar
tareas y proyectos mediante tableros, listas y tarje-

tas interactivas. Es ideal para coordinar actividades,
establecer plazos y seguir el progreso en tiempo real,
favoreciendo la colaboracion, lo que lo hace Gtil tanto
para metodologias como Aprendizaje Basado en Pro- https://trello.com/es

yectos o Design Thinking.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede también pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Posee un sistema de trabajo colaborativo que
permite trabajo en equipo al organizar tareas
y proyectos en tableros compartidos. Los y las
participantes pueden very actualizar el estado de
las tarjetas de trabajo.

»  Permite la asignacién de tareas especificas a cada
miembro del equipo. Esto facilita la distribucion
de responsabilidades y el seguimiento individual.
Otorga la posibilidad de recibir notificaciones por
correo electrénico, lo que ayuda a mantener a
todasy todos informados sobre cambios y actua-
lizaciones en las tareas.

»  Permite la visualizacién de tableros segln el
método Kanban lo cual ofrece una vista atractiva,
organizando tareas en listas y moverlas entre co-
lumnas segln su estado (por ejemplo, “pendien-
te”, “en progreso” o “completada”).

»  Sufuncionamiento es en linea a través de pagina
web o a través de la aplicacion web en cualquier
sistema operativo de dispositivos moviles.

DIRECCION DE DOCENCIA Y PEDAGOGIA UNIVERSITARIA
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9. Plataformas
Educacionales de
contenido

TESTEANDO TRIVIAL

Plataforma educativa, lUdica y gratuita pensada

para el profesorado y estudiantado, conformada por
juegos de preguntas y respuestas tipo test o trivia,
agrupadas por cursos y asignaturas que responden al

curriculum del nivel educativo. Esta plataforma puede
introducirse en las actividades curriculares asociadas

https://www.testeando.es/
72

ESPANOL

a laformacioén inicial docente.

CARACTERISTICAS:

4N INDICE
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Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

Ofrece diversas pruebas al finalizar una uni-
dad tematica.

Ofrece orientaciones didacticas y recomendacio-
nes de uso pedagogico.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos maéviles para trabajar.


https://www.testeando.es/

PROCOMUN

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Plataforma educativa de aprendizaje dirigida tanto

a docentes como estudiantes, que permite buscar,
consultary descargar recursos de aprendizaje inte-
ractivos en distintos formatos. Esta plataforma puede
introducirse en las actividades curriculares asociadas
ala formacion inicial docente.

https://procomun.intef.es/

CARACTERISTICAS: [ espaiioL |

»  Esdeacceso gratuito.

»  Contiene material didactico que esta clasifica-
do de forma estandarizada, preparado para su
descarga y fomenta el uso directo por parte del 73
profesorado y el estudiantado.

»  Incorpora buscador por facetas o criterios, ademas
de un sistema de etiquetado social, votaciones
de las usuarias y los usuarios, contextos educa-
tivos, recomendaciones de uso y comunidades
de aprendizaje.

»  Posibilita el desarrollo de comunidades que per-
miten trabajar el aprendizaje social y cooperativo.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.

k INDICE
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https://www.coursera.org/

INGLES
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COURSERA

Plataforma de educacion virtual desarrollada por
académicos de la Universidad de Stanford con el fin
de brindar una oferta de educacién masiva a través de
cursos de nivel universitario.

CARACTERISTICAS:

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede también pagar para obtener
opciones avanzadas.

Existe una gran cantidad de cursos gratuitos
que se pueden realizar para la ampliacion
de conocimientos.

Genera la posibilidad de trabajar mediante el
aprendizaje cooperativo por medio de proyectos
deinvestigacion.

Cursos divididos por multiples categorias y posee
una busqueda precisa.

Entrega de certificados validos por realizacion de
Cursos.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.


https://www.coursera.org/

TEDED:
LESSONS WORTH SHARING

TEDEd

https://ed.ted.com/

Biblioteca de videos originales educativos de la orga-

nizacién sin fines de lucro TeD (Technology, Entertain-
ment, Design). El objetivo de esta plataforma es crear

y divulgar lecciones relacionadas al ambito educativo.
La plataforma permite que los o las docentes y el W
estudiantado tengan a disposicion cualquier TED

Talk, TED-Ed Lesson o video educativo y puedan crear

preguntas y discusiones sobre el video.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

CARACTERISTICAS:

»  Sepuede utilizar de forma gratuita.
75
»  Las lecciones estan divididas por temas (Artes,
Literatura y Lenguaje, Negocios 'y Economia,
Salud, Matematicas, Filosoffa y Religion, Estudios
Sociales, Psicologia, Ciencias y Aspectos Técnicos
y Pensamiento y Aprendizaje) y edad.

»  Ofrece una funcién de crear una leccién comple-
ta, la cual otorga la posibilidad al cuerpo docente
de hacer preguntasy evaluar la comprensién.

»  Ofrece la capacidad de medir la participacion
dentro de cada leccion.

»  Las lecciones pueden crearse en la misma pagina,
y se pueden distribuir piblicamente o en privado.

»  Genera la posibilidad de trabajar mediante el
aprendizaje colaborativo y con aula invertida.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.
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10. Plataformas
sugeridas para el
trabajo por disciplina

MAPAS DIGITALES

GOOGLE EARTH

Sistema de representacion geogréfica virtual. Muestra
un globo terrdqueo, que permite visualizarimagenes
satelitales, imagenes cartograficas como mapasy una
base de datos con informacién geogréfica. Este tipo de
herramienta puede serincorporada, por ejemplo, en
actividades curriculares relacionadas con los progra-
mas de Arqueologia, Geografia y Pedagogia en Historia
y Ciencias Sociales -especificamente para trabajar el
eje de Geografia.

CARACTERISTICAS:

»  Esunaherramienta de uso gratuito, sin embargo,
también tiene un servicio pagado que otorga la
posibilidad de explorar otras funciones.

» Permite interactuar con la Tierra como si se observa-
ra desde el espacio y con un efecto tridimensional.

»  Otorga la posibilidad de realizar bisquedas relacio-
nadas a distintos tipos de relieves (ya sea terrestre o
submarino) como lagos, cordilleras, mares, dorsales
oceénicas, entre otras y visualiza meridianos y pa-
ralelos, permite conocer coordenadas geogréficas,
medir distancias a través de trayectorias, entre otras.

» Al utilizar filtros de bisqueda, ademaés, encontra-
ré guias y tutoriales sobre Google Earth y recursos
para la incorporacion de estos en la actividad
curricular, que actuaran como apoyo en la inte-
gracién de la tecnologia Geo.


https://earth.google.com/

»  Sufuncionamiento es en linea a través de pagina
web o instalando un programa para pc. En mo-
viles y tablets, disponible descargando app para
Android e iOs.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

MAP MAKER INTERACTIVE

) i i ) MAPMAKER
Herramienta de National Geographic que da la posi-
bilidad de crear mapas interactivos e informativos ya
sea del mundo, de continentes o de paises. El objetivo
de esta herramienta es otorgarle al usuario o usuaria la https://mapmaker.
experiencia de generar un recurso con los datos que ne- nationalgeographic.org/
cesite, de acuerdo con el propésito que tenga. Este tipo
de herramienta puede ser incorporada, por ejemplo, en
actividades curriculares relacionadas con los programas
de Geografiay Pedagogia en Historia y Ciencias Sociales. 77

CARACTERISTICAS:
»  Esuna herramienta de uso gratuito.

»  Seelige un mapa base en donde se puede dibujar
diversos elementos ~marcadores, lineas, formas,
banderas-, etiquetar mapas con informacién
-clima, tiempo, poblacién, economia, entre
otras- e incorporar texto.

»  Dalaposibilidad de combinar informacién a
través de la incorporacion de capas informativas
de acuerdo a las categorias anteriores.

»  Alfinalizar la personalizacién del mapa interacti-
vo, se puede guardar mediante la incorporacion
de un correo electronico o bien por Teams.

»  Unade sus ventajas es ser una herramienta
colaborativa, pues los y las estudiantes pueden
trabajar en un mismo mapa.

k INDICE
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»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexién
ainternet o datos méviles para trabajar.
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https://mapmaker.nationalgeographic.org/

w g P
§§ VIDEOS HISTORICOS
z 3
Eg HISTORIA NATIONAL
u GEOGRAPHIC
x
<
8 HI 0 H ienta digital del [ National G hi
@ erramienta digital del canal National Geographic,
Eléglé)RhA?’lhm que exploray estudia el pasado, tanto de civilizacio-

nes como personajes histéricos. Ademas, recopila

los Ultimos hallazgos historiograficos de una forma

rigurosa, pero, a la vez, amena. Al ser una plataforma

que otorga informacion sobre distintas épocas como

Prehistoria, Antiguo Egipto, Antigua Roma, Grecia An-

@ tigua, Edad Media, Edad Moderna, entre otras, puede
incorporarse, por ejemplo, en el trabajo de actividades
curriculares relacionadas a Antropologia, Arqueologia,
Licenciatura en Teoria e Historia del Arte y Pedagogia
en Historia y Ciencias Sociales.

https://historia.
nationalgeographic.com.es/

78

CARACTERISTICAS:

»  Esuna herramienta de uso gratuito, sin embargo,
también tiene un servicio pagado mediante una
suscripcion que otorga la posibilidad de explorar
otras funciones.

»  Puede explorar la pagina con solo iniciar sesion,
asociada a un correo electrénico.

»  Esdeformato responsivo, es decir, se ajusta a los
diversos dispositivos, ya sean méviles o fijos.

»  Otorga la posibilidad de tener acceso a distintos
recursos como reportajes multimedia, efeméri-
des, podcast, test de historia, personajes y foto
del dia -que son en alta resolucion-.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
4N iNDICE pagina web o app para mdvil. Es decir, es nece-
sario tener conexion a internet o datos moviles
para trabajar.

UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO
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https://historia.nationalgeographic.com.es/

BRITISH PATHE

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

K&.
Repositorio de archivos online con significado (\\g
historicoy cultural. La coleccion incorpora reporta- (rt\./
jes, documentales, peliculas e imagenes de eventos
historicos desde 1896 hasta 1976, especificamente de
Gran Bretafia. Es especial para incorporar su trabajo en
lineas disciplinares relacionadas con Licenciatura en BRITISH,
Teoria e Historia del Arte, Pedagogia en Artes Visuales PATH E
y Pedagogia en Historia y Ciencias Sociales. Son videos
de pocos minutos que, al complementarlo con otros
contenidos, permiten dar una panoramica general de

. L L https://www.britishpathe.com
determinados acontecimientos histéricos. s/ P /

CARACTERISTICAS:
79
» Es una herramienta de uso gratuito, sin embargo,
también tiene un servicio pagado mediante una
suscripcion que otorga la posibilidad de explorar
otros recursos.

»  Puede explorar la pagina con solo iniciar sesion
asociada a un correo electrénico.

»  Tiene un sistema de busqueda simple y otro avan-
zado, en donde se puede incorporar informacion
especifica sobre los contenidos requeridos.

»  EnYouTube, se otorga la posibilidad a los usua-
rios y usuarias de comentar, compartir e insertar
los videos historicos.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web o repositorio que tiene mediante
YouTube. Es decir, es necesario tener conexion a
internet o datos moviles para trabajar.
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—JArtenistoria

https://www.artehistoria.com/

80
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ARTEHISTORIA

Sitio web que aborda teméticas de Historia y Arte, tan-
to a nivel mundial como latinoamericano, en formatos
multimedia —tales como videos, mp3, mapas interac-
tivos, entre otros—. De acuerdo con su descripcion, se
puede incorporar en lineas disciplinares relacionadas
con Licenciatura en Teoria e Historia del Arte, Pedago-
gia en Artes Visuales, Pedagogia en Educacion Basicay
Pedagogia en Historia y Ciencias Sociales.

CARACTERISTICAS:
»  Esunaherramienta de uso gratuito.

»  Tieneun sistema de busqueda simple y otro avan-
zado, en donde se puede incorporar informacion
especifica sobre los contenidos requeridos.

» Posee mas de 800 videos, algunos de los cuales
tratan sobre historia universal, grandes civiliza-
ciones o las guerras mundiales. Por otra parte,
aborda la historia del arte, sus personajesy
obras maestras.

»  También tiene un canal en YouTube, en donde se
otorga la posibilidad de comentar, compartir e
insertar los videos histéricos.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.


https://www.artehistoria.com/

APLICACIONES MATEMATICAS

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

GEOGEBRA

Software interactivo geométrico-algebraico, que se

utiliza de manera transversal para cursos desde educa-

cién bésica hasta la educacion superior. Ademas, apor-

ta al desarrollo de nociones de estadisticas y calculo.

Su uso se puede incorporar en lineas disciplinares

relacionadas a las areas de la Matematica y la Fisica,

por ejemplo, en programas de Ingenieria, Pedagogia

en Matematica, Contador Piblico Auditor, entre otras. https://www.geogebra.org/

CARACTERISTICAS: a1

»  Esunaherramienta de uso gratuito.

»  Ofrece distintas vistas de acuerdo al requerimien-
to del usuario o usuaria: vista 2D, vista algebraica,
vista grafica 3D. Ademads de hojas de célculo,
célculo de derivadas, integrales, ecuaciones,
probabilidades y estadistica, entre otros.

»  Posee mas de un millén de recursos para su uso.

»  Cuenta con la plataforma ‘GeoGebra Classroom,
donde se puede monitorear el proceso del estu-
diantado.

»  Tiene una interfaz interactiva, en donde losy las
docentes, o bien el estudiantado, pueden disefiar,
programary ejecutar acciones para obtener grafi-
cos, calculos y simulaciones.

»  Sufuncionamiento es a través de programa insta-
lable en Windows, Mac 0s o Linux o bien, en linea.
Por tanto, es necesario tener conexion a internet
o datos moviles para trabajar.

=
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VIAJE POR LAS VOCES
DE LA DICTADURA
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https://www.viajeporlasvoces.cl/
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RECURSOS DE INVESTIGACION
EN DERECHOS HUMANOS

VIAJE POR LAS VOCES DE LA
DICTADURA EN CHILE
(1973-1990)

Plataforma web educativa que se desarroll6 en alianza
con el Museo de la Memoria 'y de los Derechos Huma-
nos, la Universidad Alberto Hurtado y Universidad Aus-
tral, al alero del Proyecto Anillos “Tecnologias Politicas
de la Memoria: usos contempordneos y apropiaciones de
los dispositivos de registro de violaciones a los derechos
humanos perpetradas por la dictadura civico-militar en
Chile”, PIA-ANID (SOC 18005), entre los afios 2019 y 2021.

La plataforma ofrece oportunidades formativas basa-
das en el usoy apropiacion de los archivos del museo,
a través de un trayecto didactico que busca potenciar
el abordaje desde la memoria, los derechos humanos
y la educacién ciudadana, asi como el desarrollo de
habilidades de pensamiento histérico, como la multi-
perspectiva y el desarrollo de narrativas sobre el pasa-
do reciente. Es una herramienta versétil, la cual puede
trabajarse tanto en el espacio de aula escolar desde las
bases curriculares vigentes y los planes de Formacién
Ciudadana, como en actividades curriculares relacio-
nadas con Arte, Lenguaje y Comunicacion e Historia y
Ciencias Sociales. También se potencia su trabajo en
otros espacios formativos como organizaciones socia-
les, sitios de memoria y catedras universitarias.

CARACTERISTICAS:

»  Esuna plataforma gratuita a la cual se accede con
previo registro, ya sea nacional o internacional.

» Para su funcionamiento, el o la docente debe
asignar los cursos al trayecto didactico, de acuer-
do con el nivel escolar o al contexto formativo en
que se desarrollara.


https://www.viajeporlasvoces.cl/

El trayecto didactico se divide en 4 etapas, las
cuales fomentan distintas habilidades mediante
el desarrollo de actividades relacionadas con el
analisis y reflexion sobre distintas fuentes.

Puede acceder a méas de 300 documentos de
memoria y derechos humanos, en diversidad
de soportes —audiovisuales, escritos, sonoros y
fotograficos.

La o el docente puede tener acceso a la revision
y descarga de las respuestas de sus estudiantes,
pues estan en linea.

Las respuestas se sitlian tanto en la bitadcora —-que
acompafia durante todo el trayecto formativo-
como en el lienzo, en donde el o la estudiante
puede compartir los recursos de interés o
reflexiones propias.

Es de formato responsivo, es decir, se ajusta a
dispositivos moviles (celular - ipad) como dispo-
sitivos fijos.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.
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HERRAMIENTA JUDICIAL

SMARTLEGES MOBILE APP

ELEMENTOS DE

SOFTWARE Y/O PLATAFORMA

Aplicacion para estudiantes y profesionales del drea de
formacion en Derecho. Su objetivo es entregar infor-
macién actualizada sobre legislaciones de diferentes
paises, entre ellos, Chile. Este tipo de herramienta es
de gran utilidad para hacer anélisis de casos judiciales,
comparativas de leyes a nivel internacional y cémo

https://smartleges.com/es/ se podrian hacer ajustes a nivel local. Asimismo, se
puede hacer seguimiento de actualizaciones de leyes
locales e internacionales, ideal para desarrollar en

estudiantes de Derecho el pensamiento critico.

84
CARACTERISTICAS:

»  Esuna aplicacion gratuita.

»  Esmultiplataforma, con tecnologia cloud -que
se aloja en la nube-, es decir, se puede acceder
alainformacion en cualquier momento y desde
cualquier dispositivo, ya sea mévil o de escritorio.

»  Se puede utilizar en ambiente iOs y Android.

»  Facilita agregar notas, subrayary cambiar el
tamafio de la fuente seglin los casos o leyes que
se estén consultando.

»  Cuenta con notificaciones de interés legal en sus
cuentas de redes sociales como X (anteriormente
Twitter) y Facebook.

»  Sufuncionamiento es mediante instalacion
de app en Android e iOs en moviles y tablets.
También funciona en modo Offline a través de
la misma aplicacion, es decir, sin necesidad de

{NDICE o,
@ conexion ainternet.
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https://smartleges.com/es/

11. Plataformas de
Inteligencia Artificial
Generativa (lA)

CHATGPT

Aplicacion de inteligencia artificial generativa que

destaca como una de las mas utilizadas en los &mbitos

educativo y organizacional. Es un modelo de lenguaje

computacional, lo que significa que ha sido entrenado

en un conjunto de datos masivos de texto y codigo.

Esto le permite generar texto, traducir idiomas, escribir

diferentes tipos de contenido creativo y responder https://chatgpt.com/
preguntas de manera informativa. 85
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CARACTERISTICAS:

»  Establece didlogos con el usuario o la usuaria;
es decir, mediante preguntas o solicitudes cohe-
rentesy especificas, la aplicacion puede generar
respuestas conversacionales naturales.

»  Tiene capacidad para generar textos coheren-
tes y contextualizados segln las indicaciones o
‘prompts’ entregados.

»  Seadapta a las instrucciones proporcionadas,
permitiendo a usuarias y usuarios personalizar
las respuestas seglin sus necesidades.

»  Puede ser utilizado para una amplia gama de tareas,
como responder preguntas, redactar textos, generar
ideas creativas, traduccion automatica, entre otros.

»  Cuenta con limitaciones éticasy de sesgo, por lo
que es necesario utilizarlo con responsabilidad
y discrecién al corregir la informacion entregada
por la herramienta, contrastando con fuentes
fidedignasy confiables.
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https://copilot.microsoft.com/
86
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»  Suuso es a través de su pagina web o también,
descargando la aplicacién para todas las platafor-
mas de dispositivos moviles.

COPILOT

Aplicacién de asistente virtual creada por Microsoft.

Es un sistema conversacional con modelo de lenguaje,
lo que significa que la forma de controlar e interactuar
con esta IA es a través de un chat, lo que permite gene-
rar texto, traducir idiomas, escribir diferentes tipos de
contenido creativo y responder preguntas de manera
informativa. Tiene ademas la particularidad de posibi-
litar la creacion de iméagenes a partir de descripciones
de texto. Otro aspecto destacado de esta aplicacion es
su capacidad para integrar y notificar las fuentes de las
cuales extrajo la informacion solicitada.

CARACTERISTICAS:
»  Posee unainterfaz de chat simple y amigable.

»  Permite realizar preguntas, solicitar sugerencias o
pedir ejemplos de las definiciones solicitadas.

»  Ofrece una variedad de estilos de conversacion
para adaptarse a sus preferencias y necesidades,
desde el més creativo hasta el mas preciso.

»  Permite personalizar el contenido con su propio
tono, vocabulario, formato y fuentes, ademas de
buscary utilizar informacién relevante y confiable
de diversas fuentes como la web, las noticias,
los libros, las enciclopedias, etc.

»  Posibilita de creacién de imagenes a partir de
descripciones de texto.

»  Facilita la mejora de la calidad y claridad del
contenido, corrigiendo errores gramaticales, orto-
graficos y de puntuacion, ofreciendo sinénimos,
definicionesy traducciones.


https://copilot.microsoft.com/

»  Amedida que proporciona informacion o
responde a preguntas, sugiere como continuar
con el desarrollo de las actividades, lo cual es Util
durante el uso de la aplicacion.
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»  Suuso es através de su pagina web o también,
descargando la aplicacién para todas las platafor-
mas de dispositivos moviles.

PERPLEXITY

Motor de busqueda impulsado por inteligencia artifi-
cial que utiliza modelos de lenguaje para proporcionar
respuestas precisas a preguntas complejas. Incorpora
un modo ‘Focus’, que permite a usuarias y usuarios

centrar su busqueda en fuentes académicas, como 87
en la web en general. Su particularidad radica en que

proporciona las referencias de donde se obtuvo dicha https://www.perplexity.ai/
informacion, aumentando la confiabilidad de los da-

tos obtenidos al poder ser revisados inmediatamente. @

CARACTERISTICAS:
»  No serequiere registro para utilizar la herramienta.

»  Clasifica las fuentes que considera més relevantes
y construye un texto con sentido y precision.

» Al cambiar el idioma, tiende a optar por fuentes
locales, todas ellas verificables.

»  Aungue la comprension de la pregunta y el
contexto sean acertados, y la conexién le permita
mantenerse al dia con la actualidad, la fiabilidad
de las respuestas esté sujeta a la cantidad de
fuentes de ese dato, su credibilidad y la compara-
cion de datos.

=

»  Incorpora una seccion “Descubrir” que ofrece b INDICE

noticias actualizadas en el &mbito tecnoldgico o
de inteligencia artificial generativa.
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»  Suuso es a través de su pagina web o también,
descargando la aplicacién para todas las platafor-
mas de dispositivos moviles.

GEMINI

Modelo de lenguaje de inteligencia artificial gene-
rativa, entrenado en un conjunto de datos masivos

de textos y codigos. Puede generar texto, traducir
idiomas, escribir diferentes tipos de contenido creativo
y responder a preguntas de una manera informativa.

CARACTERISTICAS:

»  Genera contenido original, producto de la recopi-
lacién de diversas fuentes de informacion.

»  Intenta citar fuentes conocidas de la informa-
cion solicitada.

»  Posee capacidad de aprendizaje basado en el
historial de solicitudes que se le entrega.

»  Tiene capacidad multimodal, por lo que puede
recibir sus instrucciones via texto, imagenes,
audio o video.

»  Seadapta alos resultados de bdsqueda segin los
interesesy preferencias de usuarias y usuarios,
ofreciendo asi una experiencia personalizada.

»  Ofrece resultados de blsqueda mas pertinentes
que los buscadores tradicionales, al compren-
der el contexto de las preguntas y emplear sus
preferencias para proporcionar respuestas
mas precisas.

»  Seconecta con las plataformas y aplicaciones del
paquete Google del usuario o usuaria.


https://gemini.google.com/app

»  Suuso es através de su pagina web o también,
descargando la aplicacién para todas las platafor-
mas de dispositivos moviles.
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ADOBE FIREFLY

Sistema de inteligencia artificial que permite generar
imagenes desde cero a partir de descripciones escri-
tas. De esta forma, los usuarios o las usuarias pueden
crearimagenes de forma rapiday sencilla con solo
escribir la descripcion de lo que desean.

https://www.adobe.com/cl/
CARACTERISTICAS: products/firefly.html

» Herramienta con servicio ‘freemium’, es decir, que m 89
puede utilizarse de forma gratuita al registrarse.
Sin embargo, se puede también pagar para obte-
ner opciones avanzadas.

»  Personaliza el contenido generado seglin nece-
sidades particulares al poseer la capacidad de
seleccionar colores, estilos y elementos de disefio
para dar forma a un contenido que refleje una
vision Unica.

»  Fomenta la colaboracién permitiendo compartir
proyectos y recibir comentarios, contribuyendo
asf a la mejora continua del resultado final.

»  Seintegra con todas las aplicaciones de la sui-
te Adobe.

»  Posee una amplia variedad de contenido: ima-
genes, vectores, pinceles, texturas y mas, a partir
de descripciones breves o incluso bocetos. Es
versatil y Gtil para diversas necesidades creativas.

»  Suuso es através de su pagina web por lo que,
es totalmente funcional solo con acceso a inter-
net a través de cualquier navegador.

=
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CONSENSUS

Plataforma de busqueda de inteligencia artificial dise-
flada para investigadores, investigadoras, docentes y
estudiantado. Utiliza algoritmos avanzados para analizar
y sintetizar informacion de multiples fuentes académicas,
proporcionando respuestas rapidas y precisas a consultas
de investigacion. Es una herramienta valiosa para acceder
a datos relevantes y actualizados, optimizando el tiempo
y esfuerzo en el proceso de investigacion. Lo valioso de
esta herramienta radica en que muestra un porcentaje de
consenso sobre las definiciones encontradas.

CARACTERISTICAS:

» Herramienta con servicio ‘freemium’, es decir, que
puede utilizarse de forma gratuita al registrarse.
Sin embargo, se puede también pagar para obte-
ner opciones avanzadas.

»  Proporciona una respuesta que resume el con-
senso o las opiniones predominantes sobre ese
tema en funcién de los datos disponibles en su
base de datos.

»  Utiliza inteligencia artificial para analizar articulos revi-
sados por paresy extraer los puntos mas importantes.

»  Responde preguntas de investigacion y permite
formular preguntas especificas a fin de obtener
respuestas basadas en evidencia sustentada en
articulos o documentos cientificos.

»  ldentifica los aspectos mas mencionados en
los estudios y opiniones expertas por lo que
permite obtener visiones generales de los proble-
mas consultados.

»  Posee la capacidad de proporcionar fuentes
citadas sobre un tema especifico, ya que, no solo
brinda un resumen del consenso, sino que tam-
bién muestra las publicaciones cientificas y los
estudios en los que se basa esa respuesta.


https://consensus.app/

»  Suuso es através de su pagina web por lo que, es
totalmente funcional solo con acceso a internet a
través de cualquier navegador.
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LEONARDO.AI

Plataforma de inteligencia artificial que ofrece una
amplia gama de herramientas para el andlisis de datos
y la generacion de contenido. Permite principalmente
crear imagenes y artes visuales a través de instruccio-
nes de texto. Esté dirigida a usuarios y usuarias de to-
dos los niveles, desde el nivel principiante hasta nivel
experto, y ofrece una interfaz intuitiva y facil de usar. https://app.leonardo.ai/

CARACTERISTICAS: o

» Herramienta con servicio ‘freemium’, es decir,
que puede utilizarse de forma gratuita al registrar-
se usando una cantidad de “tokens” al dia que se
reinician a las 24 horas. Sin embargo, se puede
también pagar para obtener opciones avanzadas
e ilimitadas.

»  Permite la generacion de iméagenes detalladas
y de alta definicién a partir de descripciones
textuales.

»  Disefiada para ser intuitiva, incluso para quienes
no tienen experiencia previa con herramientas de
inteligencia artificial.

»  Generaimagenes en alta definicién usando la
funcién “Alquimia”.

»  Permite la posterior edicion de las imagenes ge-
neradas con multiples opciones como: recortar,
editar o cambiar el tamafio de estas.

k INDICE
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»  Posee versatilidad creativa, permitiendo generar
mdultiples estilos solicitados, desde arte concep-
tual hasta disefio de interiores, por ejemplo.
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Glosario de
términos



1. BRIGHTSPACE

GLOSARIO DE TERMINOS

2. CHROMA KEY

i 3. CODIGOS EMBED

4. CREATIVE
COMMONS

5. DRAG AND DROP

6. FREEMIUM
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Sistema de Gestién del Aprendizaje (Lms) desarrollado
por la empresa D2L que permite crear, administrary
publicar cursos en linea de manera efectiva, ofrecien-
do una amplia gama de herramientas para la creacion
de contenido, evaluacion, comunicacion y colabora-
cién, permitiendo a las 'y los docentes adaptar sus cur-
sos a las necesidades especificas de sus estudiantes.
Es la plataforma Lms oficial de la Universidad Alberto
Hurtado para su modalidad online.

Técnica de video donde se dejan transparentes todos
los pixeles de un color, con el objetivo de agregarle un
fondo en especifico al editar el video o la fotografia.

Cédigos HTML o de programacién web, que sirven para
incrustar o insertar elementos de una pagina web a otra.
Por ejemplo, los videos de YouTube que se reproducen
automaticamente en otras paginas, son cddigos embed.

Licencia o derecho de utilizacion de un producto
perteneciente a una organizacion sin fines de lucro,
que promueve el acceso e intercambio de cultura.

Las licencias Creative Commons no reemplazan a los
derechos de autor, sino que se apoyan en estos para
permitir elegir los términos y condiciones de la licencia
de una obra.

Tipo de técnica que facilita la interaccién entre la o el
usuario y las herramientas digitales. En espafiol signifi-
ca ‘arrastrary soltar’.

Modelo de negocio en el que la mayor parte de los ser-
vicios que ofrecen las herramientas, apps o softwares,
son gratuitos (free). Sin embargo, existe un paquete

de servicios pago (premium) para acceder a servicios
adicionales.

Conjunto de caracteres de un determinado tamafio y
disefio, que se pueden agrupar en distintos tipos. Hace
alusion a las fuentes tipograficas.



Serie de fotogramas que crean una animacion sin
sonido y que tiene una duracién de 5 a 10 segundos.

8. GIFS

Conjunto de elementos fisicos, materiales y tangibles

9. HARDWARE que componen un sistema informético. Por ejemplo,
teclado, pantalla, placas, discos, entre otros.

Representacion visual de un programa o una aplica-
10. iCONOS cién mediante un pequefio simbolo que facilita la
identificacion de esta por el o la usuario.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Campo de la Cienciay la Ingenieria que se dedica a

crear maquinas, especialmente programas informa-

11. INTELIGENCIA ticos, con el objetivo de emular inteligencia humana
ARTIFICIAL y realizar tareas que normalmente asociamos con

seres inteligentes. 95

Campo de la inteligencia artificial (1A) que se centra
en el desarrollo de algoritmos que pueden crear
contenido a partir del entrenamiento de sus bases
12. INTELIGENCIA de datos con el fin de realizar tareas especificas. Los

GENERATIVA modelos de Ia generativa aprenden a identificar pa-
trones en conjuntos de datos masivos y luego utilizan

esos patrones para generar nuevos ejemplos que son
similares a los datos en los que se entrenaron.

Sistema operativo (tal como Windows o Mac 0s) de
13. LINUX cddigo abierto, es decir, que es descargable y editable
por cualquier usuario o usuaria.

Sistema operativo de los computadores personales de
la marca Apple.

14. MAC OS

Sistema de gestion de proyectos que utiliza tableros,

e listas y tarjetas para organizar tareas y proyectos. Se
15. METODOLOGIA basa en una filosofia centrada en la mejora continua,
KANBAN donde las tareas se “extraen” de una lista de acciones

pendientes en un flujo de trabajo constante.
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19. PROMPT

20. SOFTWARE

@iNoICE o1 STREAMING
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Sistema de gestion de aprendizaje (LMs) o plataforma
educativa que brinda acceso a diferentes comunida-
des de aprendizaje en linea. Es gratuito y de cédi-

go abierto.

Programas complementarios, es decir, insertados den-
tro del mismo programa, que amplian las funciones
de estos. Por ejemplo, para visualizar documentos en
PDF, se debe tener instalado primero un plugin para la
apertura de archivos PDF.

Serie de emisiones de audio, que son transmitidos
online, en forma de streaming, de manera similar a la
funcién comunicacional de la radio, pero cuya trans-
mision se hace via internet para cualquier dispositivo
movil o computador con acceso a esta.

Instruccion o texto inicial que se le proporciona a una
herramienta de 1A generativa para guiar su respuesta.
Funciona como una "entrada de informacion" que
condiciona al modelo de IA a generar una salida
coherentey relevante a la tarea o formato deseado.
Esimportante acotar que, la calidad o validez del
prompt es directamente proporcional a la calidad y
validez de la respuesta que genere la 1A generativa, por
tanto, es sumamente relevante elaborar prompts que
entreguen la informacion necesaria para generar la
respuesta que se desea.

Conjunto de elementos o programas informéticos in-
tangibles que constituyen un sistema informatico. Por
ejemplo, aplicaciones, sistemas operativos, navegado-
res web, entre otros.

Contenidos audiovisuales, ya sea en vivo o grabados,
que se pueden visualizar en distintos aparatos con
conexion a internet; por ejemplo, son contenidos de
streaming: podcast, peliculas, programas de Tv, mUsi-
ca, entre otros.



Superficie virtual de trabajo -similares a los diarios
22. TABLEROS murales- que permite una experiencia de tratamiento
DIGITALES de contenidos de manera interactiva.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Organizacion sin fines de lucro que se dedica a la
difusién de ideas sobre distintas teméticas. Es un acré-
nimo, cuyo significado es: Tecnologia, Entretenimiento
y Disefio.

23. TED

Emisiones multimedia, es decir, que se componen de
audio y video. Nace de la abreviacién de video-po-
dcast, es decir, es un podcast que, ademas, inclu-

ye video.

24. VODCAST

97
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