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INTRODUCCION

— Este documento tiene por objetivo presentar un
abanico de herramientas tecnoldgicas, que pueden
articularse con metodologias activas de ensefianza'y
aprendizaje, obteniendo como resultado una activi-
dad mediada por tecnologia o bien, para efectos del
proyecto AES Soportes tecnoldgicos para la docencia,
una actividad curricular innovada o redisefiada.!

El contexto que nuestro pafs vivio durante el 2019,

a raiz del estallido social y la emergencia sanitaria
provocada por la propagacion del covip-19 en el afio
2020, llevé al cuerpo docente a atender las distintas

necesidades y demandas que surgian de sus practicas

docentes: en particular, se puso atencién a la refor-
mulacion de sus estrategias de ensefianza y aprendi-
zaje, de acuerdo a las sefiales que emanaban de las
actividades curriculares a su cargo. Especificamente,
esta reformulacion estuvo centrada en los cambios

y adecuaciones que requirieron las actividades de
aprendizaje y/o de evaluacion contenidas en sus pro-
gramaciones, destinadas a lograr los distintos resulta-

dos de aprendizaje declarados en los programas de los

planes de estudio de la Universidad Alberto Hurtado.

Desde esta perspectiva, el redisefio de las actividades
curriculares, que se propone, no se circunscribe sélo
a lainclusion de herramientas tecnolégicas, sino tam-
bién, al manejo pedagdgico de ellas en base al uso

de metodologfas activas de ensefianza y aprendizaje.
De ese modo, las tecnologias se vuelven un medio y
no un fin en si mismas, puesto que el soporte peda-
gbgico que las sostiene es el que le otorgara el valor
agregado a la actividad de aprendizaje y/o evaluacién
en que ellas intervengan, para que los o las estudian-
tes aprendan mas y mejor. Pero, para esto, debemos
considerar qué comprenderemos como Herramientas

1. Se entendera como “actividad
curricularinnovada o redisefiada’,
aquella en que una o mas
actividades de aprendizaje y/o
evaluacién incorporan
herramientas tecnologicas, con el
fin de abordar —en un contexto y
tiempo determinado, utilizando
estrategias activas- una necesidad
de aprendizaje disciplinar,
tecnoldgica o la combinacion de
ambas, siendo ella (la Ac), por
tanto, objeto de un redisefio.
(Marco orientador Proyecto AES
“Soportes tecnologicos para la
docencia”, p. 26)
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Tecnologicas, las cuales, para efectos de este manual,
se entenderan como aquellos dispositivos fisicos
(hardware) y/o programas (software), que otorgan la
posibilidad de realizar diversas tareas tendientes a

la mejora de los procesos y los resultados académi-
cos, haciendo mas eficiente el uso del tiempo y los
recursos para el logro de los propdsitos de aprendi-
zaje. De esta manera, se confirma que la Herramienta
Tecnoldgica queda al servicio del uso pedagogico que
se le quiera otorgar, para los distintos fines que el o la
docente considere pertinente.

De acuerdo con lo anterior, en este Manual se podran
encontrar las herramientas tecnoldgicas agrupadas

de acuerdo con el tépico de uso, ademas de su link y
aspectos relacionados como su definicion y caracte-
risticas. Es importante relevar que cada herramienta
tiene una sugerencia de uso, la cual podrd servir como
ejemplo para incorporarla dentro de las actividades de
aprendizaje y/o evaluacion.
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Dispositivos
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presentes en
las Salas para el
Aprendizaje
Mediado por
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(Salas AMT)



DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS
PRESENTES EN LAS SALAS AMT

UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO

Camara de pizarra 4k

Esta cdmara se encuentra de frente a la pizarra y per-
mite capturar todo lo que se hace en esta, con calidad
Ultra HD 4k, lo cual hace posible una clase hibrida,
grabaciones de clases, grabaciones de videos con fines
educativos y captura de imagenes de toda la pizarra.

Camara de sala

Esta cdmara se encuentra situada en una de las esqui-
nas de la salay permite una visualizacion completa
de toda la sala de clase. En sesiones hibridas, quienes
estén conectados virtualmente podran observar a sus
compafieros y compafieras en salay ver sus interven-
ciones con calidad de alta definicion y viceversa.

Pantalla de
telepresencia 43"

Esta pantalla de Tv se encuentra situada en una de las
esquinas de la salay permite tener una pantalla adi-
cional para visualizar contenidos. En sesiones hibridas,
quienes estén conectados virtualmente podran ser
vistos por sus compafieros y compafieras en salay
estos, a su vez, podran ver a quienes estén conectados
desde fuera de esta.



Micréfono de cielo
ambiental con parlante
incorporado

Dispositivo que captura el audio, voces y participacion
hablada de todos los presentes en la sala. En sesio-
nes hibridas, permite que quienes estén conectados
virtualmente puedan escuchar las participaciones de
quienes estén en la sala. A su vez, cuenta con un par-
lante de alto volumen, que reproduce sonidos y voces
de quienes estén virtualmente o bien, de cualquier
sonido que provenga desde el computador.

Micréfono Lavelier
Portatil

Dispositivo de micréfono portatil e inaldmbrico que
puede ser usado por el o la docente para ser escucha-
do con éptima calidad de audio en entornos hibridos,
facilitando su movilidad por toda la sala de clase.
Ademés, puede ser usado con fines de grabacién

de videos educativos u otros elementos que requie-
ran audio de calidad (podcast, vodcast, streaming,
entre otros).

Camara cintillo

Camara con soporte para utilizarla en la cabeza de el o
la docente y posibilitar la visualizacién de situaciones
practicas, de laboratorio u otras. Posee una resolucion
de 1080p, un angulo de vision de 90° y enfoque auto-
matico. Tiene conexion UsBy, ademaés, es compatible
con Bluetooth o Wi Fi, lo cual permite compartir la
imagen en vivoy grabarla con audio. Es un recurso
disponible en el laboratorio de Biologia y los talle-
res de Arte.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

¥

PROYECTO AES UAH 21102



DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS
PRESENTES EN LAS SALAS AMT
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Microscopio Digital

Dispositivo 6ptico para ampliarimagenes de objetos

o seres que a simple vista no se pueden observar.
Cuenta con un aumento 6ptico de 400x, con el objeti-
vo de obtener una correccion infinita, ademas de pla-
tina de observacion movible y posibilidad de conexién
por cable via use o HDMI. Es un recurso disponible en
el laboratorio de Biologia.

Pizarra Digital
Interactiva 65"

Recurso consistente en una pantalla tactil con orde-
nador multimedia interno conectado a Internet de
manera permanente. Es de tipo LED y su tamafio es
de 65”. Posee funcién tactil para usarse como pizarra
y su resolucién es de alta calidad. Es un recurso
disponible en la Sala de Didactica de la Matematica
y, en otra sala ad-hoc, para demandas especificas,
de acuerdo a su disponibilidad.

Pantalla 4K 65"

Televisor con ultra alta resolucion y definicion.
Contiene una conexion de entrada HDMI y USB, Y,
ademés, compatibilidad de conexion mediante Wi Fi
y Bluetooth. Puede ser usada para reproduccion de
recursos de imagen, audio y video de altisima calidad.
Es un recurso disponible en las salas de Arte.



Tablet 8"

Dispositivo electrénico portatil, cuyo tamafio de pan-
talla supera el de los teléfonos méviles. Integra una
pantalla tactil, es decir, se interactiia mediante los
dedos o lapiz Optico. Para su movilizacién, cuenta con
un carro tecnoldgico con una capacidad superior a
40 tablets, que permite trasladar estos dispositivos.
Es un recurso disponible al cual las y los docentes
pueden acceder previa solicitud a Biblioteca.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

PROYECTO AES UAH 21102



Vuelve a vivir la UAH. Clases presenciales 2022. 3

u ah /Universidad ADMISION | ACADEMICOS | ESTUDIANTES | ALUMNI UAH | FUNCIONARIOS
Alberto Hurtado

La Universidad Acreditacisn Facultades Investigacién Docencia Centros Biblioteca Red Internacional

Vinculacién con ef Medio




Plataformas
Digitales
Institucionales



uah/Biblioteca

https://biblioteca.uahurtado.cl/

PLATAFORMAS DIGITALES INSTITUCIONALES

14

UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO

1. Documentales

BIBLIOTECA VIRTUAL UAH

Plataforma institucional que proporciona contenidos
sobre servicios bibliograficos y recursos documenta-
les en linea para consulta e investigacion, la cual esta
disponible para toda la comunidad universitaria UAH.

CARACTERISTICAS:

Es una Base de Datos con articulos, libros,
revistas, tesis, informes, partituras, imagenesy vi-
deos disponibles para consulta en lineay digital.

Otorga la posibilidad de buscar distintos docu-
mentos por palabras claves, titulo, autor, drea de
estudio, entre otras.

Permite el acceso a publicaciones exclusivas solo
con cuenta institucional.

Posibilita los préstamos y devoluciones de mate-
rial fisico.

Indica en detalle el proceso de adquisicion de ma-
terial bibliografico y la recepcién de donaciones.

Otorga el servicio de gestores bibliograficos para
lasy los docentes.

Tiene compatibilidad de uso via pc, mévil o
Tablet.

Se puede visualizar a través de sistemas Win-
dows, Mac 0s, ios, Android, entre otros.



REPOSITORIO VIRTUAL UAH

Plataforma institucional o herramienta tecnoldgica
que proporciona contenidos y produccién institu-
cional de la uaH, disponible para toda la comuni-
dad universitaria.

CARACTERISTICAS:

»  Esuna Base de Datos con articulos, libros,

revistas, tesis, informes y ediciones propias para

consulta en linea y digital.

»  Tiene un sistema avanzado de busqueda, la cual
puede realizarse ingresando palaras claves como

autor, fecha de publicacion, titulos, materias,
entre otros campos.

»  Permite el acceso a publicaciones mediante el

ingreso con cuenta institucional.

»  Tiene compatibilidad de uso via pc, mévil o
Tablet.

»  Sepuede visualizar a través de sistemas Win-
dows, Mac 0s, i0s, Android, entre otros.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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2. Microsoft 365

(anteriormente Office)

Acceso de forma ilimitada a todos los elementos de
Microsoft solo por disponer de una direccién de correo
institucional UAH. Puede ingresar iniciando sesion con
Su correo UAH en la web Microsoft 365.

MICROSOFT TEAMS

Plataforma unificada de comunicacion y colaboracion
que es parte del paquete Microsoft 365. Permite y faci-
lita la interaccion entre colaboradores y es conocido,
especialmente, por ser un centro de trabajo basado en
chats. Asuvez, es la plataforma utilizada por la univer-
sidad para gestionar todas las actividades curriculares
de un periodo académico, facilitando la conexién
sincrénica entre docentes y estudiantes.

CARACTERISTICAS:

»  Através de la organizacion en Equipos, permite
realizar conversaciones y compartir documentos
con un determinado grupo de personas.

»  Otorga la posibilidad de creacion de Canales
dentro de un equipo para realizar conversaciones
organizadas de un tema o proyecto en concreto.
Los canales pueden estar abiertos a todos los
miembros del equipo de una manera publica,

o pueden ser privados, con un acceso limitado a
un pequefio grupo de personas.

»  Permite hacer llamadas o videoconferencias,
mantener conversaciones privadas con una
persona en particulary reuniones con hasta
100 personas a la vez. Las reuniones pueden
ser grabadas y ser visualizadas posteriormente.
Ademas, permite invitar a reuniones mediante



»

»

»

»

»

»

»

otras aplicaciones como Microsoft Outlook o
mediante un enlace directo. También se puede
compartir con los asistentes el escritorio comple-
to, ventanas web especificas, presentaciones o
una pizarra digital.

Da la posibilidad de incluir la opcién Calendario,
con el cual se pueden programar reuniones,

asi como tener la agenda organizada por dias,
semanas o meses, ideal para las planificacio-
nes docentes.

Permite compartir Archivos con el resto de las
personas del equipo o canal, quienes pueden ver
o descargar los archivos utilizados por el equipo.

Da la posibilidad de almacenar en la nube.
Cada equipo de trabajo puede almacenar sus
documentos en la nube mediante Microsoft
SharePoint.

Permite la blsqueda, contacto y comunicacion
de otras organizaciones que dispongan de Teams,
ademas de un perfil de invitado/a.

Permite la creacion de espacios virtuales para el
aprendizaje, organizados por temas (canales) y
con todos los elementos que las y los docentes
establezcan y estimen necesarios.

Facilita la comunicacion entre el estudiantado y
el o la docente, ya que otorga la posibilidad de
entregar informacion y contenidos de mane-

ra inmediata.

Permite conectar multiples aplicaciones para
tareasy funciones especificas (apps y plugins).

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

PROYECTO AES UAH 21102



https://uahurtadocl-my.
sharepoint.com/

PLATAFORMAS DIGITALES INSTITUCIONALES

18

UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO

ONEDRIVE

Servicio que es parte del paquete Microsoft 365y
permite el almacenamiento de archivos en la nube de
Microsoft, a fin de poder acceder a ellos desde cual-
quier lugar con solo iniciar sesién en cuenta Microsoft.
Ademas, otorga la posibilidad de comentar dicha
informacion en forma colaborativa y sincronizando

la documentacién, observaciones y comentarios en

la nube.

CARACTERISTICAS:

Permite a los/as usuarios/as cargar, crear, editar y
compartir documentos de Microsoft 365 directa-
mente dentro de un navegador web.

Otorga la posibilidad de cargar, visualizar y editar
documentos a través de la aplicacion.

Tiene la ventaja de poder utilizarse sin instalacion
de software, ya que permite manejar cualquier
documento en la nube, es decir, en linea, solo
usando el navegador.

Permite centralizar documentos accesibles en
cualquier parte, solo con conexién a internet.

Otorga la posibilidad de compartir recursosy
documentos con multiples usuarios.

Potencialmente, podria convertirse en una biblio-
teca personal de recursos.



SHAREPOINT
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Servicio que es parte del paquete Microsoft 365y
permite el almacenamiento de archivos en la nube de
Microsoft, con énfasis en funciones de colaboracién
de estos entre equipos. Util para trabajar seguimiento
de proyectos con los/as estudiantes, por ejemplo,
para quienes estan en las practicas profesionales
darle seguimiento en sus avances en las practicas,

evidencias de portafolio, retroalimentacién de los/ https://uahurtadocl.
as docentes a cargo de la practica profesional, sharepoint.com/
entre otros.

CARACTERISTICAS:

»  Secentra en la posibilidad de compartir archivos,
documentosy recursos que son editables en
tiempo real por multiples usuarios, contribuyen-
do al trabajo colaborativo y de equipos.

»  Permite a los usuarios cargar, crear, editar y com-
partir documentos de Microsoft 365 directamente
dentro de un navegador web.

»  Tiene laventaja de que se puede utilizar sin
instalacion de software, al poder manejar cual-
quier documento en la nube, es decir, en linea,
solo usando el navegador.

»  Permite centralizar los documentos para tener
acceso en cualquier lugar, solo teniendo conexién

ainternet.

»  Potencialmente, podria convertirse en una biblio-
teca comln y compartida de recursos.

»  Permite configurar los accesos de acuerdo con la
seguridad que se les otorgue.

PROYECTO AES UAH 21102
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SWAY

Aplicacion de Microsoft 365, que permite creary
compartir informes interactivos, historias personales,
presentaciones, paginas web y, al mismo tiempo,
convertir documentos simples en los formatos mencio-
nados. Utiles para construir proyectos de presentacién
para trabajos de final de semestre o trimestre y promo-
ver la autoevaluacion y la evaluacion entre pares.

CARACTERISTICAS:

Permite crear presentaciones animadas o paginas
web a partir de documentos.

Otorga la posibilidad de elaborar recursos inte-
ractivos a partir de archivos de imagen o videos
especificos.

Posee una multitud de plantillas para personali-
zar las animaciones.

No es necesaria la instalacion de ninglin software
especifico ya que trabaja en la nube, es decir,
en linea.

Permite compartir archivos de forma rapida usan-
do solo un enlace o insertdndolos de manera
animada en correos o paginas web.

Se pueden crear informes, presentaciones, articu-
los, boletines, animaciones y otros elementos.

Permite insertar todo tipo de contenido desde
diversas fuentes: Flickr, OneDrive, Bing, Pickit o
Youtube. Ademas, el estudiantado y el cuerpo
docente dispone de imagenes libres de derechos
de autor con licencias Creative Commons.

Es de formato responsivo, es decir, se ajusta a los
diversos sistemas operativos (Android - i0s),y a
diversos dispositivos méviles y dispositivos fijos.



MICROSOFT FORMS
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Aplicacién de Microsoft 365, que permite la creacion
de formularios, encuestas y cuestionarios. Pueden ser
usados para la recoleccion y anélisis de informacion
y, ademas, como formatos de evaluacién. Util para
incorporar tickets de salida con el fin de recoger
nueva informacion sobre el conocimiento adquirido
por los/as estudiantes, dudas sobre los contenidos https://www.microsoft.com/es-cl/
trabajados en clase, entre otras, visibilizando el avance microsoft-365/online-surveys-
de los/as estudiantes. polls-quizzes

CARACTERISTICAS:

»  Permite generar formularios de forma simple.
S . . 21
»  Otorga la posibilidad de crear cuestionarios y
encuestas para la recoleccion de datos.

»  Genera los resultados de las encuestas en graficos
y en formato Excel exportable.

»  Permite la creacidon de evaluaciones con escalas
de calificacion y medicion de resultados.

»  Permite compartir archivos de forma rapida,
utilizando un enlace o insertandolos de manera
animada en correos o paginas web.

»  Losfondos de los formularios pueden ser per-
sonalizados, mediante una imagen desde Bing,
OneDrive o cargandola directamente desde el
computador.

»  Sufuncionamiento es en linea —en la nube- por

lo que es necesario tener conexion a internet o
datos méviles para trabajar.

PROYECTO AES UAH 21102
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WHITEBOARD

Aplicacién de pizarra digital para la colaboracion crea-
tiva de ideas y contenidos. Esta disefiada para equipos
que necesitan idear, iterar, trabajar juntos y de manera
simultédnea, tanto de forma presencial como remota,

y mediante multiples dispositivos. Es una opcion muy
Gtil de utilizar para aquellas actividades curriculares que
tengan contenidos numéricos -estadistica, férmulas
matemaéticas, entre otras—, ya que otorga la posibilidad
de destacar informacién y/o escribir en la pizarra digital.

CARACTERISTICAS:

»  Permite la utilizacién de puntero como mouse,
dedo (en dispositivos tactiles) o lapiz dptico
para crear lineas, formas, elementos visuales,
colorear, rellenary muchas mas funciones en una
pizarra virtual.

»  Otorga la posibilidad de cambiar formatos a gran
cantidad de colores y fuentes.

»  Sepueden insertar formasy figuras, ademas de
incluir elementos de medicion como reglas.

»  Posee una funcién de tinta inteligente, la cual
reconoce los dibujos y los convierte en formas
para la creacion de tablas, esquemas y diagramas
con una mejor presentacion.

»  Otorga la posibilidad de que multiples usuarias y
usuarios puedan colaborar simultaneamente en
la misma pizarra digital.

»  Permite tener una pizarra con maltiples funciones
en actividades en linea o hibridas. Funciona con
videoconferencias via Teams.

»  Sepueden afiadirimagenes del buscador web
Bing o explorando el computador con archi-
vos locales.



»  Sepuede funcionar en linea, utilizando la nube,
por lo que no requiere instalacion de softwa-
res especificos.
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YAMMER

Aplicacién que permite conectarse y comunicarse

en toda la organizacion. Da la opcidn de compartir
actualizaciones y colaborar con otras personas de la
institucién, trabajando proyectos en comdn o tener
acceso a ideas distintas sobre su propio desarrollo.
Ideal para crear proyectos de caracter social y coope-
rativo en comunidades de aprendizaje, con el fin de https:

. . ., . ps://web.yammer.com/
intercambiar informacion en tiempo real y fomentar la main/feed
evaluacion entre pares.

23

CARACTERISTICAS:

»  Funciona como una especie de red social de la
organizacion.

»  Conecta a los equipos directivos, comunicadores,
personaly colaboradores para construir comu-
nidades, compartir conocimientos y fomentar la
participacion de todos y todas.

»  Permite dar a conocer a toda la comunidad interna
de la organizacion los proyectos o ideas de esta.

»  Otorga la posibilidad de unirse a conversaciones,
reaccionar, responder y compartirlas.

»  Sepuede mencionar a una persona o mas personas
de la organizacion para incluirlas en la conversacion.

»  Mantiene conexién con Microsoft Teams, Sha-
rePoint u Outlook, por lo que se hace necesario
tener una cuenta de Microsoft 365.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de la

nube. Es necesario tener conexion a internet o
datos méviles para trabajar.

PROYECTO AES UAH 21102
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1. Creacion y edicion de
videos

FLIP (FLIPGRID)

Aplicacién online gratuita a la cual se puede tener
acceso con cuenta Microsoft (correo institucional)

y que permite proponer actividades en las que las
respuestas son videos cortos, faciles de hacer, de hasta
5 minutos, que pueden ser vistos por otros. Es una
aplicacion “social learning”, es decir, basada en la
teoria del aprendizaje social. Este tipo de herramien-
ta facilita la entrega de informacion y contenido

para la comunidad estudiantil, como, por ejemplo,
retroalimentacion de un trabajo, aclaracién de dudas
sobre un contenido especifico, entrega por parte del
estudiantado de conocimientos adquiridos en una
clase o de nuevos conocimientos trabajados de forma
colaborativa, entre otros.

CARACTERISTICAS:

»  Permite crear topicos o temas, a los cuales las y
los estudiantes responderan con videos.

»  Dala posibilidad de generar discusiones grupales.

»  Se pueden configurar distintos fondos y mar-
cos. Ademas, se pueden incluir stickers, gifs,
etiquetas y otros elementos visuales para alimen-
tar el video.

»  Dalaopcién de crear ambientes virtuales de
discusion, sin estar en el aula de clase.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.



OPENSHOT

Aplicacion gratuita para la edicion de videos previamente
existentes; es de facil acceso y uso en diversas platafor-
mas (Mac os, Windows y Linux). Es una herramienta Gtil
para editar los videos de una clase previamente grabada,
con laque el o la docente haga ajustes, recortando
fragmentos que no desea que salgan en el video o bien,

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

incorporar imagenes de apoyo, entre otros. Lo mismo, https://www.openshot.org/es/
podran hacer lasy los estudiantes, en caso de querer
entregar ajustes a un material audiovisual ya existente. [ espafioL ]

CARACTERISTICAS:

»  Esun Software de edicién de video multiplatafor-
ma (Linux, Mac os y Windows). 27

»  Otorga soporte para muchos formatos de video,
audio e imagenes.

»  Dalaopcion de redimensionar, escalar, recortar,
unir, rotary cortar clips de video. Ademas, se
puede componer, superponer imagenes y marcas
de agua. Se pueden previsualizar las transiciones
de video en tiempo real.

»  Posee plantillas para la creacion de titulos y
subtitulos.

»  Tiene la opcion de mezclary editar el audio.
»  Sepuede editar con efectos de video digital:
incluyendo brillo, gamma, tono, chroma key

(azul/verde) entre otros.

»  Parasu funcionamiento, solo necesita de la insta-
lacion del programa en un pc.
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CANVA

Es una herramienta de disefio en linea, que permite
elaborary editar recursos, ya sean audiovisuales,
gréficos interactivos, asi como, también, crear con-
tenidos para las redes sociales. Es una herramienta
que pueden usar tanto el cuerpo docente como los

y las estudiantes, para facilitar la construccion de
diversos recursos y/o formalizar entregas de proyectos
pedagbgicos, tales como: construir un portafolio de
evidencias, gamificar contenidos, construir material
con imagenesy audios, entre otros.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Se pueden editar imagenes, crear invitacio-
nes, tarjetas, presentaciones, afiches, graficos,
infografias y publicaciones para redes sociales.

»  Otorga la posibilidad de dimensionar tamafios
adecuados a cualquier tipo de publicacion.

»  Otorga la posibilidad de crear imégenes, o bien
utilizar plantillas predisefiadas para la edicion de
estas.

»  Posee una multiple cantidad de imagenes base
y fuentes.

»  Posee el sistema “drag and drop”, que permite
arrastrar elementos en pantalla con el cursor
o dedo.

»  Otorga la posibilidad de crear una biblioteca en
linea de disefios.



»  Elcontenido desarrollado en la aplicacion puede
serintegrado en plataformas de ensefianza apren-
dizaje, tales como: Moodle, Blackboard, Teams,
entre otros, a través de los codigos embed.

»  Parasu funcionamiento, solo necesita de la
instalacion del programa en pc, o bien un movil.
También, en linea a través de su pagina web.

EDPUZZLE

Plataforma en linea que permite afiadir comentarios
de audio a videos. Otorga la posibilidad de construir
videos cortos, rapidos y con la opcién de dejar co-
mentarios. Esta plataforma se caracteriza por facilitar
la entrega de informacién por parte del docente al
estudiantadoy viceversa; por ende, esta herramien-
ta podria incentivar la construccion de contenidos
en formato video, para activar o iniciar una clase en
modalidad presencial, hibrida u online. También,
puede ser Util para que los y las estudiantes graben sus
propias intervenciones -ya sean clases, entrevistas,
entre otras-y asi obtener retroalimentacién tanto de
sus pares como de sus docentes.

CARACTERISTICAS:

»  Sedestaca por ser un servicio gratuito para do-
centes y estudiantes.

»  Estaherramienta facilita laimplementacion de un
aula invertida, motivando a los/as estudiantes a
revisar previamente el material de la clase o bien,
construir retroalimentaciones del material entre-
gado previo a la clase con la o el docente.

»  Otorga la posibilidad de seleccionar videos desde
diversas plataformas, editarlos y escoger el frag-
mento necesario.

»  Las ediciones de video pueden asignarse a distin-
tos grupos de estudiantes y guardarse.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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Otorga la posibilidad de intercalar preguntas para
comprobar el nivel de comprension, el tipo de
consenso o criticas e informacion del segmento.

Posibilidad de agregar clips de voz o audio,
preguntas de respuesta Unica, seleccion multiple
0 alglin comentario explicativo, con la inclusion
eventual de enlaces a sitios externos (un blog ex-
terno u otra pagina web pertinente o de interés).

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.

GENIALLY

Plataforma que permite crear presentaciones,
infografias, gamificaciones, imagenes animadas,
videos y otros contenidos interactivos. Es una herra-
mienta Gtil para invitar a los y las estudiantes a crear
diversos proyectos interactivos.

CARACTERISTICAS:

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin em-
bargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

Otorga la posibilidad de editar en linea, para crear
contenidos basados en méas de 3.000 planti-

llas y recursos accesibles (iconos, tipografias,
ilustraciones y fondos).

Todos los elementos estan disponibles para
personalizar el contenido.

Promueve la interaccién de las y los estudiantes
con los contenidos que esté aprendiendo, debido
a que favorece la captaciéon y retencién de la ex-
perienciay su motivacion a la hora de participar.



»  Laorganizacion de las plantillas es por categorias.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

»  Permite organizary representar informacién
compleja de la forma que mas le acomode a cada
estudiante, en relacién con sus gustos, motivacio-
nes e intereses.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.

LOOM

Aplicacion que permite grabar tanto la pantalla del

computador o del dispositivo movil, como los videos

y audios a través de la camara web. Ademas, da la 3
posibilidad de acoplar tanto la grabaciéon de la pantalla

como la de la web cam. Esta Ultima funcionalidad,

permite grabar videos tutoriales en donde se visualizan

los contenidos en la pantallay, también, al orador u https://www.loom.com/
oradora del tema. Se puede incorporar en actividades
curriculares donde los v las estudiantes requieran [ inGLEs ]

aprender procedimientos o bien, intervenciones en
donde se requiera exponer contenidos.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin em-
bargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Puede grabar de manera simultéanea la web cam,
la pantalla de los dispositivos -ya sea mavil o fijo-
y el audio.

»  Otorga la posibilidad de guardar los videos en la
propia plataforma, descargarlos en el dispositivo
o bien, compartir un enlace para que los y las
estudiantes lo puedan visualizar.
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Permite grabar videos de hasta 5 minutos, en la
version gratuita.

Sus grabaciones pueden protegerse con una con-
trasefiay, como se guarda en la nube propia de
la plataforma, se puede controlar quien accede a
los videos.

Cada grabacién incluye su propia seccion de
chat, reacciones y comentarios.

Da cuenta de la cantidad de visualizaciones, y,
ademas, quiénes son aquellas personas que han
accedido al video.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.



2. Mapas conceptuales
y mentales

CMAPTOOLS

Generador de mapas de ideas o conceptuales,
esquemas, diagramas. Esté desarrollado especifica-
mente para el uso académico y educativo. Esta he-
rramienta promueve el desarrollo del pensamiento
critico y reflexivo, incentivando en el estudiantado la
capacidad de sintesis e ilacion de conceptos.

CARACTERISTICAS:

»

»

»

»

»

»

»

Es un servicio gratuito de libre descarga.

Combina texto con iméagenes y flechas para orga-
nizar conceptos e ideas.

Otorga la posibilidad de elaborar esquemas de
orden, jerarquicos, mapas, nodos y otras figuras
de jerarquizacion.

Es un software multiplataforma. Se puede utilizar
en Pc con sistema operativo Windows, asi como
con sistemas Unix: Mac 0s, Linux, Solaris.

Potencia el trabajo colaborativo en linea, al ofre-
cer la posibilidad de compartir mapas utilizando
alojamiento Web gratuito para la publicacion de
los mapas en Internet.

Posibilidad de indexar (rastrear contenido en la
nube) y buscar elementos relacionados en linea
para enriquecer o enlazar el contenido.

Permite la navegacion por los mapas realizados,
lo que los convierte en interactivos.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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»  Otorga la posibilidad de exportacién a diferentes
formatos, bien como archivo de imagen, PDF 0
pagina Web.

»  Sufuncionamiento es con la instalacion del
programa en un PC.

MINDMEISTER

Herramienta para la elaboracién de mapas mentales
en linea. Permite capturar, desarrollary compartir
ideas de forma gréfica. Este tipo de herramienta es
ideal para visibilizar las ideas y soluciones de los/as
estudiantes frente a una problematica, promoviendo
el pensamiento critico.

Existen otras opciones similares a esta, tales como:
https://coggle.it/ (inglés)
https://www.wisemapping.com/ (inglés)

https://bubbl.us/ (inglés)

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin em-
bargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Sepueden crear hasta tres mapas conceptuales
en versién gratuita. Al trabajar en linea o la nube,
permite almacenar los trabajos en linea'y acceder
a ellos desde cualquier lugar y momento.

»  Permite trabajar en colaboracion con otras perso-
nas para la construccién de los mapas.

»  Sistema “drag and drop”, que permite arrastrar
elementos en pantalla con el cursor.



»

»

Otorga la posibilidad de exportacién a diferentes
formatos, ya sea como archivo de imagen, PDF 0
pagina web.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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3. Elaboracion de
rubricas, pruebas,
cuestionarios y
encuestas

RUBISTAR

Plataforma que permite crear, guardary editar ribricas
en lineay acceder a ellas desde cualquier lugar.

Este tipo de herramienta cuenta con diversos tipos

de plantilla para construir instrumentos de evalua-
cién para diversos niveles y tematicas de aplicacion.
Asimismo, cuenta con opciones para llevar registro

de las actividades realizadas en una clase ya sea pre-
sencial, a distancia o mixta. Existen otras herramientas
similares a rubistar, tales como:

https://www.erubrica.com/ (espafiol)
https://www.quickrubric.com/ (inglés)
https://www.rcampus.com/ (inglés)
Es importante destacar que estas herramientas
facilitan el trabajo de autoevaluacion y coevaluacion,
entre los mismos estudiantes de una clase. Por tanto,
es Util tanto para docentes como para estudiantes.
CARACTERISTICAS:

»  Esde uso gratuito solo con registrarse.

»  Ofrece plantillas de matrices para evaluar distin-
tas materias o disciplinas.

»  Otorga la posibilidad de editar las plantillas para
adaptarlas a las caracteristicas y necesidades de
cada actividad curricular.



»  Dalaopcion de guardar, descargar, imprimir o
publicar la rubrica en linea.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

»  LasrUbricas son versétiles, pues estan ajustadas
a las exigencias del proceso de evaluacién por
desempefios o aprendizajes integradores.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web.

KAHOOT

Plataforma gratuita que permite la creacién de Kahoot'
L

cuestionarios de evaluacién o concursos para ser

usados tanto en vivo, de manera sincrénica, como de

manera asincronica. Muy Util para gamificar conteni- 37
. . ., . https://kahoot.com/

dosy motivar la participacion de las y los estudiantes,

a través de la creacion de juegos, juegos en vivo 0 a

través de codigos de acceso que facilita la persona m

que construyo el juego. Se puede usar en el &mbito de

educacion superiory escolar, también en el &mbito

laboral. Es importante mencionar estos usos, ya que,

se pueden recomendar para estudiantes de las diver-

sas pedagogias ofrecidas por la universidad.

CARACTERISTICAS:
»  Facilita el aprendizaje a través del juego.

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin em-
bargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Los/as participantes se unen solo mediante
ingreso a la web, desde cualquier dispositivo con
conexion a internet.

»  Permite crear Quiz para preguntas de seleccion

mdltiple, discusiones para crear debates o pre-
guntas abiertas y encuestas.
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Otorga acceso a repositorio de cuestionarios crea-
dosy publicados en la web por otros usuarios.

Permite exportar los resultados a Excel, para
que losy las docentes puedan disponer de los
mismos para el proceso de evaluacion.

Su funcionamiento es en linea a través de pagina
web o de la app.

MENTIMETER

Plataforma que permite a docentes y estudiantes
realizar presentaciones interactivas donde la audien-
cia participa en tiempo real (de forma sincrénica) y
colaborativamente.

CARACTERISTICAS:

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

Otorga la posibilidad de realizar encuestas visua-
les en vivo, asi como también pruebas dinamicas.

Permite que la audiencia genere preguntasy
respuestas informativas.

Contiene una amplia biblioteca de elementos
para presentaciones interactivas.

Permite crear eventos en donde la audiencia
participa en las presentaciones interactivas.

Su funcionamiento es en linea a través de pagina
web o de la aplicacion, por lo que es necesario
contar con conexion a internet



SOCRATIVE

Es una aplicacién que permite a las y los docentes mo-
tivar al estudiantado a participar en el aula y realizar
un seguimiento de su evolucidon mediante pruebas

de tipo test, evaluaciones u otras actividades. Es una
excelente herramienta para realizar tickets de salida y
verificacion de conocimientos adquiridos en una clase
o bien identificar aquellos temas con mayor presencia
de dudas.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Funcionamiento a través de ‘Room’ (salas) para
cada clase, pudiendo incluir hasta 50 estudiantes
en cada una.

»  Otorga la posibilidad de visualizar las respuestas
de lasy los estudiantes en vivoy, al terminar la
prueba, se podréa revisarlas en un informe que se
almacena en la propia aplicacion.

»  Laretroalimentacién puede ser instantanea,
por ende, el estudiantado puede conocer la
respuesta correcta.

»  Otorga la opcién de dar opiniones y realizar
debates grupales.

»  Sufuncionamiento es en linea a través de pagina
web o de la app.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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4. Repositorios

de plantillas,
presentaciones,
imagenes, video y
musica

NEARPOD

Plataforma que se emplea para la realizacion de pre-
sentaciones guiadas, en donde se pueden incorporar
contenidos en distintos formatos: audio, texto, video,
imagenes, entre otros. Ademas, le otorga la posibili-
dad a el o la docente de obtener informacion en tiem-
po real sobre la comprensién de los y las estudiantes,
ya que el estudiantado puede conectarse en linea
mediante un cédigo e ir participando activamente de
la presentacion.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin em-
bargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Puede crear una clase en la misma herramienta,
o bien, cargar su clase desde un PowerPoint, PDF,
entre otros.

»  Otorga la posibilidad de personalizar las clases
con evaluaciones formativasy experiencias
interactivas tales como cuestionarios, encuestas,
juego de memoria, entre otras.

»  Loso las estudiantes ingresan a la clase a través
de un codigo, lo cual hace que sea una herra-
mienta facil de utilizar. En el servicio gratuito,
pueden ingresar hasta 40 estudiantes.



»  Sepueden obtener informes de anélisis de
la clase, es decir, al finalizar la presentacion,
Nearpod realiza un resumen de las interacciones
del estudiantado con el recurso, que permite a el
o docente tomar decisiones pedagogicas.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

»  Sufuncionamiento es en linea a través de su
pagina web o a través de su aplicacién. Es decir,
es necesario tener conexion a internet o datos
méviles para trabajar.

SLIDESGO

Plataforma para elegir y descargar plantillas gra-
tuitas para realizar presentaciones de PowerPoint,
infograffas, iconografias animadas, revistas digitales,
contenido para redes sociales; entre otros. Se puede
seleccionar cada plantilla segtin la tematica requerida:
educacion, medicina, marketing, negocios o bien,

41

personalizar el concepto gréafico del recurso que se https://slidesgo.com/es/
vaya a disefiar. Este tipo de herramienta fomenta
el trabajo creativo para la construccién de nuevos [ espaioL |

recursos digitales, promoviendo la investigacién de las
opciones que ofrece la herramienta en sy, al mismo
tiempo, aprender su correcto uso.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Otorga la posibilidad de editar la plantilla a fin de
adaptarla a las necesidades de cada usuario.

»  Cada modelo incluye una coleccién de graficos,

mapas e iconos a fin de personalizar seglin sea la
necesidad.

PROYECTO AES UAH 21102



ELEMENTOS DE SOFTWARE Y/O
PLATAFORMA GRATUITOS

42

https://www.flaticon.es/

ESPARNOL

UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO

Permite crear presentaciones en PowerPoint o
Slides Google sin necesidad de grandes conoci-
mientos técnicos.

Los ‘themes’ (temas) estan separados por catego-
rias, seglin sea la necesidad del usuario.

Posee acceso a cientos de fuentes o tipos de
escritura.

Permite modificar las presentaciones desde
Smartphones, Tablet o pC.

Permite desarrollar trabajos en equipo, pues
varias personas pueden colaborary compartir en
la presentacion al mismo tiempo.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web.

FLATICON

Plataforma gratuita de iconos editables. Este tipo de
herramienta es Util para promover el uso de recursos
graficos libres de derecho de autor.

CARACTERISTICAS:

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

Tiene disponibilidad de miles de iconos, logos o
stickers para utilizar de forma sencilla a través del
buscadory usando los correspondientes filtros.

Permite la descarga de los iconos en diferentes
formatos y en diferentes dimensiones.

Se pueden editar iconos dentro de la platafor-
ma, ya sea el tamafio, la posicion o los colores,



»

para crear asi el icono que mejor se adapte a
cada proyecto.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.

PIXABAY

Plataforma web internacional para el intercambio —en
formato de alta calidad- de fotos, imagenes, ilustra-
ciones, graficos vectoriales y material filmico. Este tipo
de herramientas son Utiles para apoyar los textos de
informes, presentaciones, paginas web, videos blog,
vblog, entre otros.

CARACTERISTICAS:

»

»

»

»

»

»

Servicio gratuito.

No es necesario registro para la mayoria de las
opciones.

Otorga acceso a un espacio cooperativo en
donde se pueden compartirimagenes de autoria
propia y descargar imagenes de otros usuarios de
forma gratuita.

Existen filtros de bdsqueda segln tipo de imagen,
orientacion, tamafio, colory categorias.

Otorga la posibilidad de dar "me gusta" y realizar
comentarios en las imagenes.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexién
a internet o datos méviles para trabajar.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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FREEPIK

Banco de iméagenes que ofrece mas de 10 millones de
recursos graficos de alta calidad, entre ilustraciones,
vectores e iconos y fotografias. Este tipo de herra-
mienta permite promover el uso de recursos libres de
derecho de autor.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede también pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Otorga la posibilidad de editar recursos por
encontrarse en formato Photoshop o Adobe
llustrator.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.

FREEIMAGES

Banco de iméagenes con mas de 400.000 fotos de usua-
rios particularesy, en su mayoria, de acceso gratuito y
libre de derechos de autor. Este tipo de herramientas
son Utiles para apoyar los textos de informes, presen-
taciones, paginas web, videos blog, vblog, entre otros.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede también pagar para obtener

opciones avanzadas.

»  Lasiméagenes estan categorizadas por tema.



»  Lalicencia del sitio permite el uso de las fotos
para sitio web, presentaciones, fondos de panta-
lla, material impreso (como panfletos y tarjetas de
presentacién) y otros, pero no para uso comercial
o logos empresariales.
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»  Lainformacion de cada fotografia (como tamafio,
cantidad de descargas, etc.) estd en la pagina de
descarga, asi como un enlace al sitio del autor.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.

COVERR

45
Es una plataforma web destinada para descargary
usar de forma gratuita y sin mencién de derechos de
autor, archivos y videos de alta calidad y de diversas
categorias. También cuenta con la opcidn API, es decir,
se pueden usar los cddigos de programacion para
integrarlos a otras plataformas en las que se quieran

utilizar los videos seleccionados de la plataforma. https://coverr.co/es
Este tipo de videos, categorizados por tematica,
pueden incluirse en cualquier tipo de actividad @

curricular seglin sea el propésito formativo, pues son
versatiles en su uso.
CARACTERISTICAS:

»  Todo el stock de videos es gratuito y de libre
disposicion.

»  Losvideos estan categorizados por temética.

»  Losvideos pueden ser usados tanto en proyectos
personales como comerciales.

»  Otorga la posibilidad de hacer comentarios y
tener interacciones con otros usuarios.
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https://www.sshhtt.com/
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https://incompetech.com/music/
royalty-free/music.html
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»  Sufuncionamiento es en linea a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.

SSHHTT

Plataforma web desde donde es posible descargary
grabar sonidos y audios, asi como voces para videos,
presentaciones u otros proyectos, en forma gratuita.
Herramienta Util para la construccion de recursos
audiovisuales.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga la posibilidad de creary compartir regis-
tros de audio y voces.

»  Permite realizar trabajo de manera colaborativa.
»  Organiza los sonidos por categorias y tematicas.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.

INCOMPETCH

Banco de musica libre, bajo licencia Creative Com-
mons (Bienes Comunes Creativos), con una gran co-
leccion de piezas musicales para descargar en formato
mp3. Este tipo de herramienta facilita la busqueda

de pistas para videos y audios, que sean parte de una
actividad de aprendizaje.

CARACTERISTICAS:

»  Delicenciay uso gratuito, siempre y cuando se le
atribuya la autorfa.



»

»

»

Contiene mas de 2000 piezas musicales libres de
regalias.

Biblioteca organizada por categorias y tematicas.
Su funcionamiento es en linea, a través de su

pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.

SOUNDCLOUD

Servicio de retransmision de musica via streaming
que, a diferencia de Spotify y otras plataformas,

tiene la opcion de poder subir canciones y albumes
directamente, sin la necesidad de distribuidoras exter-
nas. Asimismo, es una plataforma de publicacion de
podcast: desde la preproduccion, edicién y postpro-
duccion de estos.

CARACTERISTICAS:

»

»

»

»

»

Es de uso gratuito, solo con registrarse. Sin em-
bargo, tiene limite para publicaciones, por ejem-
plo, para los podcasts.

Posee un sencillo reproductor en el que se puede
ver la forma de onda del archivo de audio, lo cual,
facilita el proceso de edicion.

Las usuariasy los usuarios pueden dejar sus
comentarios, compartir el archivoy, en algunos
casos, descargarlo.

Provee recursos de utilidad a la hora de insertar
canciones o audios en presentaciones, plantillas
o webs.

Su funcionamiento es en linea a través de su
pagina web o a través de su aplicacion. Es decir,
es necesario tener conexion a internet o datos
moviles para trabajar.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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https://www.audacityteam.org/
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AUDACITY

Multiplataforma libre que se puede usar para graba-
cion y edicion de audio, distribuida bajo licencia gra-
tuita. Este tipo de herramientas son Utiles para apoyar
presentaciones, disefio de paginas web, videos blog,
vblog, entre otros.

CARACTERISTICAS:

»  Esdeuso gratuito sin restricciones de descarga.

»  Otorga la posibilidad de grabar audio en tiem-
po real.

»  Convierte el audio en distintos formatos.
»  Otorga la posibilidad de agregar efectos al sonido.

»  Cumple las funciones de un miniestudio de
grabacion digital.

»  Sufuncionamiento es a través de programa insta-
lable en Windows, Mac o0s o Linux.

ANCHOR

Es una plataforma ‘todo en uno’, en la que es posible
creary distribuir podcast de forma gratuita. Ademas,
es una plataforma aliada con Spotify, por lo que facili-
ta la publicacion de podcast.

CARACTERISTICAS:

»  Esdeuso gratuito.

»  Puede alojar innumerables podcasts sin limita-
cién de duracién.



»

»

»

»

Otorga la posibilidad de distribuir los podcasts en
multiples canales de reproduccion.

Lasy los usuarios se quedan con los derechos de
todo el contenido elaborado.

Posee un sistema de estadisticas muy completo
y sencillo de usar, para conocer la cantidad de
reproducciones del podcast. Ademas, otorga in-
formacion sobre la estadistica de rendimiento,
lo cual permite ver en qué punto los/as oyentes
dejan de escuchar, para asi planificar el podcast
con contenido que genere mejores resultados.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web o movil. Por tanto, es necesario tener
conexion a internet o datos méviles para trabajar.

SPOTIFY

Plataforma de servicio de musica, podcasts y videos
digitales, que da acceso a millones de cancionesy a
otros contenidos de creadores de todo el mundo.

CARACTERISTICAS:

»

»

»

»

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

Puede llegar a mas de 400 millones de usuarios
activos en todo el mundo.

Otorga la posibilidad de alojar podcast con fines
educativos.

Tiene la caracteristica de que aquello que se esta
escuchando, se puede compartir con otros usua-
rios de la plataforma o por redes sociales.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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»  Esposible “seguir” a otros usuarios y usuarias, ver
lo que escuchan en tiempo real, sus reproduccio-
nes favoritas y sus listas de reproduccion.

»  Tiene la opcidn de guardar musica o listas favori-
tas. También, se pueden crear listas de reproduc-
cién, como, por ejemplo, tutoriales en serie.

PLATAFORMA GRATUITOS

»  Sufuncionamiento es en linea a través de su pa-
gina web o descargando la aplicacién. Por tanto,
es necesario tener conexion a internet o datos
méviles para trabajar.

ELEMENTOS DE SOFTWARE Y/O
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5. Sistemas de
deteccion de plagio

PLAGIARISMA

Plataforma de deteccién de infraccién de copyrighty
copias para ensayos, trabajos de investigacion y otros
textos educativos, que indica el nivel de plagio de lo
consultado, asi como fuentes de este. Herramienta Gtil
para la revision de trabajos de formato digital, lo que,
optimiza la deteccidn rapida de plagio, si asi fuere

el caso.

CARACTERISTICAS:

»

»

»

»

»

Es de uso gratuito.

Con solo crear una cuenta gratuita, da la opcion
de generar informes detallados.

Permite crear ejercicios para la comprensién de la
importancia de no realizar plagio.

Permite pegar textos o subir documentos com-
pletos para comprobar si hay copia en estos.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.

PLAGIARISMA

http://plagiarisma.net/es/

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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PLATAFORMA GRATUITOS
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PLAG

Plataforma de deteccion de plagio, que ayuda a deter-
minar los niveles de contenido duplicado en trabajos
académicos y educativos. Es un programa muy Util para
estudiantes y docentes, pues es una herramienta que
les ayuda a complementar trabajos de investigacion.

CARACTERISTICAS:

Servicio gratuito para personal escolar o univer-
sitario.

Posee la capacidad de revisar paginas web,
articulos, libros y publicaciones para ayudar a
detectar los posibles plagios.

Permite hacer comprobacion a través de la carga
de documentos completos.

El algoritmo de verificacion de plagio en tiempo
real permite encontrar similitudes con los articu-
los que se publicaron recientemente en cualquier
lugar de Internet.

Soporta 129 idiomas.
Su funcionamiento es en linea, a través de su

pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.



6. Gamificacion

CEREBRITI

Portal de juegos educativos generados por los propios
usuarios. Pone a prueba sus conocimientos con méas
de 2.600 juegos clasificados en 16 campos, entre los
que se cuentan asignaturas del curriculum escolar
como Lenguaje, Ciencias, Mateméticas o Historia.

Su uso es especial en las carreras de Pedagogia en
estas areas.

CARACTERISTICAS:

»  Esdeacceso gratuito.

»  Organizacion de juegosy topicos por categorias.

»  Alsercreados por usuarios particulares, incluye
contenido para todo nivel de conocimiento o

estudios, incluido nivel universitario.

»  Opcidn de juego aleatorio que mezcla varios
juegos en uno.

»  Posibilidad de compartir resultados en redes
sociales.

»  Sufuncionamiento es en linea a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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QuUIizIZZ

Plataforma que permite crear cuestionarios online

en la que los y las estudiantes pueden responder de
tres maneras distintas: ‘juego en directo), 'tarea con
envio a docente’y de ‘manera individual’. Recurso muy
pertinente para implementar diferentes tipos y formas
de evaluacién de contenidos educativos.

CARACTERISTICAS:

»

Es de acceso gratuito.
No es necesario registrarse para utilizar los juegos.

No es necesaria la instalacion de ninguna apli-
cacion (app). Se puede ingresar desde el mévil o
la tablet.

Otorga la posibilidad de crear ‘memes’ o ‘avata-
res’ personalizados, los cuales pueden aparecer
después de cada respuesta correcta o incorrecta
de losy las participantes.

Da la opcion de que el estudiantado revise sus
fallas (y las respuestas que eran correctas) tras
acabar la prueba, obteniendo un feedback
inmediato.

Se pueden descargar informes de resultados muy
completos, siendo posible enviarlos al estudian-
tado en formato Pdf con todos los detalles de

su prueba.

Su funcionamiento es en linea a través de su
pagina web o instalando la app.



7. ldiomas
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LYRICS TRAINING

Plataforma en linea que, a través de la reproduccion
de videos, permite a las y los usuarios evaluar su nivel
de idioma, para asi perfeccionar el vocabulario.

CARACTERISTICAS:

https://es.lyricstraining.com/

»  Esdeuso gratuito.

»  Ofrece unavariedad de idiomas entre los que se
puede elegir: inglés, espafiol, portugués, francés,
italiano, aleman, holandés, japonés (romaji),
turco, polaco, finésy catalan.

55

»  Enfoque en aprendizaje basado en la mdsica para
ampliacion del nuevo vocabulario, la escucha
delidioma, asi como la inclusién de sus distin-
tos acentos.

»  Otorga la posibilidad de elegir la musica de prefe-
rencia del usuario, lo cual favorece la motivacion.

»  Favorece la agudizacion del oido ya que permite
reconocer distintos registros, familiariza con ex-
presiones y frases hechasy amplia vocabulario.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su

pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.
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https://www.localingual.com/
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LOCALINGUAL

Mapa multimedia e interactivo en el que existen
audios de las lenguas, los dialectos e idiomas geolo-
calizados por paises y regiones. Util para trabajar la
cotidianidad del lenguaje, con el objetivo de hacer
mas fluido el proceso de adquisicién de un segun-
doidioma.

CARACTERISTICAS:

»  Servicio gratuito de libre acceso.

»  Tiene una funcién para escuchar el himno oficial
y ver la bandera de todas las naciones del mapa.

»  Lasylos usuarios pueden subir sus grabaciones
y formar parte de la comunidad colaborativa de
expresiones locales.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.



8. Trabajo Cooperativo
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PADLET

Plataforma educativa que permite crear murales
cooperativos educativos. Herramienta muy Util para
visibilizar el trabajo de los y las estudiantes realizados
en las clases o en otros espacios de reflexion; también,
permite sondear dudas o nuevas ideas para trabajar
en clases posteriores.

https://es.padlet.com/

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin em-
bargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

57

»  Otorga la posibilidad de que usuarias y usuarios
puedan trabajar al mismo tiempo dentro de un
Unico entorno digital, como si se tratase de un
panel con post it.

»  Sepueden elegir distintos tipos de tableros: muro,
lienzo, lista, tablero, columna, conversacion,
mapay cronologia.

»  Existe la posibilidad de editar la fuente del texto,
el esquema de colores, las preferencias de
publicacion; es decir: mostrar o no la autoria del
panel, decidir el orden en el que se muestran las
nuevas publicaciones y, finalmente, permitir o no
comentarios y reacciones de otros usuarios.

»  Dalaopcion defiltrar contenido, lo que evita
que participantes agreguen algln elemento sin

autorizacion de las o los docentes.

»  Sufuncionamiento es en linea a través de su
pagina web o instalando la app.

PROYECTO AES UAH 21102



educaplay

PLATAFORMA GRATUITOS

https://es.educaplay.com/
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EDUCAPLAY

Plataforma para la creacién de actividades educativas
multimedia, tales como: sopa de letras, crucigramas,
relacion de términos, mapas interactivos. Este tipo

de herramientas es muy Util para estudiantes de
formacion inicial docente, pues permite dinamizary
diversificar las situaciones de ensefianza aprendizaje.

CARACTERISTICAS:

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede también pagar para obtener
opciones avanzadas.

Su orientacion es hacia el juego como potencia-
dor del proceso de ensefianza aprendizaje.

Incluye actividades tales como crucigramas,
sopa de letras, adivinanzas, dictados, entre otras.

Tiene la posibilidad de insertar imagenes y archi-
vo de audio (para estudiantes no lectores y perso-
nas con necesidades educativas especiales).

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.



MIRO

Es una plataforma que otorga la posibilidad de elabo-
rar esquemas, diagramas, lluvia de ideas, entre otras,
de forma cooperativa mediante tableros digitales.
Herramienta muy Util para que los y las estudian-

tes den cuenta de sus procesos de pensamientoy
consolidacion de contenidos, pues pueden compartir
contenido en distintos formatos y cooperar en la cons-
truccion de distintos tableros.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede

utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede también pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Ofrece multiples plantillas ya predisefiadas, con
diagramas, mapas mentales y flujos de trabajo.

»  Todo lo que esta en el lienzo puede ser editado
por losy las estudiantes.

»  Lasintervencionesy los cambios realizados se
ven en tiempo real.

»  Sepuede integrar su trabajo directamente con
TEAMS.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.

https://miro.com/es/

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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https://www.testeando.es/
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9. Plataformas
Educacionales de
contenido

TESTEANDO TRIVIAL

Plataforma educativa, lUdica y gratuita pensada

para el profesorado y estudiantado, conformada por
juegos de preguntas y respuestas tipo test o trivial,
agrupadas por cursos y asignaturas que responden al
curriculum del nivel educativo. Esta plataforma puede
introducirse en las actividades curriculares asociadas
alaformacioninicial docente.

CARACTERISTICAS:

»  Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, también se puede pagar para obtener
opciones avanzadas.

»  Division en diversas pruebas, que se correspon-
den con sus diferentes unidades tematicas.

»  Ofrece orientaciones didacticas y recomendacio-
nes de uso pedagogico.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.



PROCOMUN

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Plataforma educativa de aprendizaje dirigida tanto
a docentes como estudiantes, que permite buscar,
consultary descargar recursos de aprendizaje inte-
ractivos en distintos formatos. Esta plataforma puede
introducirse en las actividades curriculares asociadas

a laformacién inicial docente.
https://procomun.intef.es/

CARACTERISTICAS: [ espaiioL |

»  Esdeacceso gratuito.

»  Contiene material didactico que esta clasifica-
do de forma estandarizada, preparado para su
descarga y fomenta el uso directo por parte del 61
profesorado y el estudiantado.

»  Incorpora buscador por facetas o criterios, ademas
de un sistema de etiquetado social, votaciones de
lasy los usuarios, contextos educativos, recomen-
daciones de uso y comunidades de aprendizaje.

»  Posibilita el desarrollo de comunidades que per-
miten trabajar el aprendizaje social y cooperativo.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su

pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.
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https://www.coursera.org/
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COURSERA

Plataforma de educacion virtual desarrollada por
académicos de la Universidad de Stanford con el fin
de brindar una oferta de educacién masiva a través de
cursos de nivel universitario.

CARACTERISTICAS:

Otorga un servicio ‘freemium’, es decir, que puede
utilizarse de forma gratuita al registrarse. Sin
embargo, se puede también pagar para obtener
opciones avanzadas.

Existe una gran cantidad de cursos gratuitos
que se pueden realizar para la ampliacion
de conocimientos.

Genera la posibilidad de trabajar mediante el
aprendizaje cooperativo por medio de proyectos
deinvestigacion.

Cursos divididos por multiples categorias y bus-
cador potente.

Entrega de certificados validos por realizacion de
Cursos.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos moviles para trabajar.



TEDED:
LESSONS WORTH SHARING

Es la biblioteca de videos originales educativos de

la organizacion sin fines de lucro Tep (Technology,
Entertainment, Design). El objetivo de esta plataforma
es creary divulgar lecciones relacionadas al 2mbito
educativo. La plataforma permite que los o las docen-
tesy el estudiantado tengan a disposicion cualquier
TeD Talk, TED-Ed Lesson o video educativo y puedan
crear preguntas y discusiones sobre el video.

CARACTERISTICAS:

»

»

»

»

»

»

»

Se puede utilizar de forma gratuita.

Las lecciones estan divididas por temas (Artes,
Literaturay Lenguaje, Negocios 'y Economia,
Salud, Matematicas, Filosoffa y Religion, Estudios
Sociales, Psicologia, Ciencias y Aspectos Técnicos
y Pensamiento y Aprendizaje) y edad.

Ofrece una funcion de crear una leccion comple-
ta, la cual otorga la posibilidad al cuerpo docente
de hacer preguntasy evaluar la comprensién.

Ofrece la capacidad de medir la participacion
dentro de cada leccién.

Las lecciones pueden crearse en la misma pagina,
y se pueden distribuir piblicamente o en privado.

Genera la posibilidad de trabajar mediante el
aprendizaje colaborativo y con aula invertida.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.

TEDEd

https://ed.ted.com/
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10. Plataformas
sugeridas para el
trabajo por disciplina

MAPAS DIGITALES

GOOGLE EARTH

Sistema de representacion geogréfica virtual. Muestra
un globo terrdqueo, que permite visualizarimagenes
satelitales, imagenes cartograficas como mapas y una
base de datos con informacién geografica. Este tipo de

herramienta puede serincorporada, por ejemplo, en

64
https://www.google.com/intl/es/earth/
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actividades curriculares relacionadas con los progra-
mas de Arqueologia, Geografia y Pedagogia en Historia
y Ciencias Sociales -especificamente para trabajar el
eje de Geografia.

CARACTERISTICAS:

UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO

Es una herramienta de uso gratuito, sin embargo,
también tiene un servicio pagado que otorga la
posibilidad de explorar otras funciones.

Permite interactuar con la Tierra como si se observa-
ra desde el espacio y con un efecto tridimensional.

Otorga la posibilidad de realizar busquedas relacio-
nadas a distintos tipos de relieves (ya sea terrestre
o submarino) como lagos, cordilleras, mares, dor-
sales ocednicas, entre otras. Al utilizar filtros de bus-
queda, ademas, encontrara guiasy tutoriales sobre
Google Earthy recursos para la incorporacion de
estos en la actividad curricular, que actuaran como
apoyo en la integracién de la tecnologia Geo.

Da la opcion de visualizar: meridianos y paralelos,
conocer coordenadas geograficas, medir distan-
cias a través de trayectorias, entre otras.



»  Sufuncionamiento es en linea a través de pagina
web o instalando un programa para pc. En mo-
viles y tablets, disponible descargando app para
Android e iOs.

MAP MAKER INTERACTIVE

Herramienta de National Geographic que da la posi-
bilidad de crear mapas interactivos e informativos ya
sea del mundo, de continentes o de paises. El objetivo
de esta herramienta es otorgarle al usuario o usuaria la
experiencia de generar un recurso con los datos que ne-
cesite, de acuerdo con el propésito que tenga. Este tipo
de herramienta puede ser incorporada, por ejemplo, en
actividades curriculares relacionadas con los programas
de Geografiay Pedagogia en Historia y Ciencias Sociales.

CARACTERISTICAS:
»  Esunaherramienta de uso gratuito.

»  Seelige un mapa base en donde se puede dibujar
diversos elementos ~marcadores, lineas, formas,
banderas-, etiquetar mapas con informacién
-clima, tiempo, poblacién, economia, entre
otras- e incorporar texto.

»  Dala posibilidad de combinar informacion a
través de la incorporacion de capas informativas
de acuerdo a las categorias anteriores.

»  Alfinalizar la personalizacion del mapa interacti-
vo, se puede guardar mediante la incorporacion
de un correo electronico o bien por Teams.

»  Unade sus ventajas es ser una herramienta
colaborativa, pues los y las estudiantes pueden
trabajar en un mismo mapa.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexién
ainternet o datos méviles para trabajar.
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MAPMAKER

https://mapmaker.
nationalgeographic.org/

ESPANOL
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PLATAFORMA GRATUITOS

HISTORIA

NATIONAL
GEOGRAPHIC
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https://historia.nationalgeographic.
com.es/
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VIDEOS HISTORICOS

HISTORIA NATIONAL
GEOGRAPHIC

Herramienta digital del canal National Geographic,
que exploray estudia el pasado, tanto de civilizacio-
nes como personajes histéricos. Ademas, recopila

los Ultimos hallazgos historiograficos de una forma
rigurosa, pero, a la vez, amena. Al ser una plataforma
que otorga informacion sobre distintas épocas como
Prehistoria, Antiguo Egipto, Antigua Roma, Grecia An-
tigua, Edad Media, Edad Moderna, entre otras, puede
incorporarse, por ejemplo, en el trabajo de actividades
curriculares relacionadas a Antropologia, Arqueologia
y Pedagogia en Historia y Ciencias Sociales.

CARACTERISTICAS:

»  Esunaherramienta de uso gratuito, sin embargo,
también tiene un servicio pagado mediante una
suscripcion que otorga la posibilidad de explorar
otras funciones.

»  Puede explorar la pagina con solo iniciar sesion,
asociada a un correo electrénico.

»  Esdeformato responsivo, es decir, se ajusta a los
diversos dispositivos, ya sean méviles o fijos.

»  Seotorga la posibilidad de tener acceso a
distintos recursos como reportajes multimedia,
efemérides, podcast, test de historia, personajesy
foto del dia -que son en alta resolucion-.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web o app para mdvil. Es decir, es nece-
sario tener conexion a internet o datos moviles
para trabajar.



BRITISH PATHE

Repositorio de archivos online con significado
historicoy cultural. La coleccion incorpora reporta-
jes, documentales, peliculas e imagenes de eventos
historicos desde 1896 hasta 1976, especificamente de
Gran Bretafia. Es especial para incorporar su trabajo en
lineas disciplinares relacionadas con Licenciatura en
teoria e historia del arte, Pedagogia en Artes Visuales y
Pedagogia en Historia y Ciencias Sociales. Son videos
de pocos minutos que, al complementarlo con otros
contenidos, permiten dar una panoramica general de
determinados acontecimientos histéricos.

CARACTERISTICAS:

»  Esunaherramienta de uso gratuito, sin embargo,
también tiene un servicio pagado mediante una
suscripcion que otorga la posibilidad de explorar
otros recursos.

»  Puede explorarla pagina con solo iniciar sesion
asociada a un correo electrénico.

»  Tiene un sistema de bisqueda simple y otro avan-
zado, en donde se puede incorporar informacion
especifica sobre los contenidos requeridos.

»  EnYouTube, se otorga la posibilidad a los usua-
rios y usuarias de comentar, compartir e insertar
los videos historicos.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web o repositorio que tiene mediante
YouTube. Es decir, es necesario tener conexion a
internet o datos moviles para trabajar.

BRITISH

PATHE

https://www.britishpathe.com/
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rehistoria

ELEMENTOS DE SOFTWARE Y/O
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https://www.artehistoria.com/es
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ARTEHISTORIA

Sitio web que aborda teméticas de historia y arte,
tanto historia a nivel mundial como latinoamericano,
en formatos multimedia -tales como videos, mp3,
mapas interactivos, entre otros-. De acuerdo con su
descripcion, se puede incorporar en lineas disciplina-
res relacionadas con Licenciatura en teoria e historia
del arte, Pedagogia en Artes Visuales y Pedagogia en
Historia y Ciencias Sociales.

CARACTERISTICAS:
»  Esunaherramienta de uso gratuito.

»  Tiene un sistema de busqueda simple y otro avan-
zado, en donde se puede incorporar informacion
especifica sobre los contenidos requeridos.

» Posee mas de 800 videos, algunos de los cuales
tratan sobre historia universal, grandes civiliza-
ciones o las guerras mundiales. Por otra parte,
aborda la historia del arte, sus personajesy
obras maestras.

»  También tiene un canal en YouTube, en donde se
otorga la posibilidad de comentar, compartir e
insertar los videos histéricos.

»  Sufuncionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
ainternet o datos méviles para trabajar.



APLICACIONES MATEMATICAS

GEOGEBRA

Software interactivo geométrico-algebraico, que se
utiliza de manera transversal para cursos desde edu-
cacion basica hasta la educacion superior. Ademas,
aporta al desarrollo de nociones de estadisticas y
calculo. De acuerdo con su descripcién, su uso se
puede incorporar en lineas disciplinares relacionadas
a las areas de la Matemaética y la Fisica, por ejemplo,
en programas de Ingenieria, Pedagogia en Matemati-
cas, Contador PUblico Auditor, entre otras.

CARACTERISTICAS:
»  Esunaherramienta de uso gratuito.

»  Ofrece distintas vistas de acuerdo al requerimien-
to del usuario o usuaria: vista 2D, vista algebraica,
vista grafica 3D. Ademads de hojas de célculo,
célculo de derivadas, integrales, ecuaciones,
probabilidades y estadistica, entre otros.

»  Posee mas de un millon de recursos para la sala
de clases.

»  Cuenta con la plataforma ‘GeoGebra Classroom’,
donde se puede monitorear el proceso del estu-

diantado.

»  Tiene una interfaz interactiva, en donde los y las

docentes, o bien el estudiantado, pueden disefiar,

programary ejecutar acciones para obtener grafi-
cos, calculos y simulaciones.

»  Sufuncionamiento es a través de programa insta-

lable en Windows, Mac 0s o Linux o bien, en linea.

Por tanto, es necesario tener conexion a internet
o datos moviles para trabajar.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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VIAJE POR LAS VOCES
DE LA DICTADURA

PLATAFORMA GRATUITOS

https://www.viajeporlasvoces.cl/
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RECURSOS DE INVESTIGACION
EN DERECHOS HUMANOS

VIAJE POR LAS VOCES DE LA
DICTADURA EN CHILE
(1973-1990)

Plataforma web educativa que se desarroll6 en alianza
con el Museo de la Memoria 'y de los Derechos Huma-
nos, la Universidad Alberto Hurtado y Universidad Aus-
tral, al alero del Proyecto Anillos “Tecnologias Politicas
de la Memoria: usos contempordneos y apropiaciones de
los dispositivos de registro de violaciones a los derechos
humanos perpetradas por la dictadura civico-militar en
Chile”, PIA-ANID (SOC 18005), entre los afios 2019 y 2021.

La plataforma ofrece oportunidades formativas basa-
das en el usoy apropiacion de los archivos del museo,
através de un trayecto didactico que busca potenciar
el abordaje desde la memoria, los derechos humanos
y la educacién ciudadana, asi como el desarrollo de
habilidades de pensamiento histérico, como la multi-
perspectiva y el desarrollo de narrativas sobre el pasa-
do reciente. Es una herramienta versétil, la cual puede
trabajarse tanto en el espacio de aula escolar desde las
bases curriculares vigentes y los planes de Formacién
Ciudadana, como en actividades curriculares relacio-
nadas con Arte, Lenguaje y Comunicacion e Historia y
Ciencias Sociales. También se potencia su trabajo en
otros espacios formativos como organizaciones socia-
les, sitios de memoria y catedras universitarias.

CARACTERISTICAS:

»  Esuna plataforma gratuita a la cual se accede con
previo registro, ya sea nacional o internacional.

» Para su funcionamiento, el o la docente debe
asignar los cursos al trayecto didactico, de acuer-
do con el nivel escolar o al contexto formativo en
que se desarrollara.



»

»

»

»

»

»

El trayecto didactico se divide en 4 etapas, las
cuales fomentan distintas habilidades mediante
el desarrollo de actividades relacionadas con el
analisis y reflexion sobre distintas fuentes.

Puede acceder a méas de 300 documentos de
memoria y derechos humanos, en diversidad
de soportes —audiovisuales, escritos, sonoros y
fotograficos.

El o la docente puede tener acceso a la revision
y descarga de las respuestas de sus estudiantes,
pues estan en linea.

Las respuestas se sitlian tanto en la bitadcora —-que
acompafia durante todo el trayecto formativo-
como en el lienzo, en donde el o la estudiante
puede compartir los recursos de interés o
reflexiones propias.

Es de formato responsivo, es decir, se ajusta a
dispositivos moviles (celular - ipad) como dispo-
sitivos fijos.

Su funcionamiento es en linea, a través de su
pagina web. Es decir, es necesario tener conexion
a internet o datos méviles para trabajar.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS
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HERRAMIENTA JUDICIAL

SMARTLEGES MOBILE APP

PLATAFORMA GRATUITOS

Aplicacion para estudiantes y profesionales del drea de
formacion en Derecho. Su objetivo es entregar infor-
macién actualizada sobre legislaciones de diferentes
paises, entre ellos, Chile. Este tipo de herramienta es
de gran utilidad para hacer anélisis de casos judiciales,
comparativas de leyes a nivel internacional y cémo

se podrian hacer ajustes a nivel local. Asimismo, se

ELEMENTOS DE SOFTWARE Y/O

https://www.office.com/

launch/sway puede hacer seguimiento de actualizaciones de leyes
locales e internacionales, ideal para desarrollar en
estudiantes de derecho el pensamiento critico.
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CARACTERISTICAS:

»  Esuna aplicacion gratuita.

»  Esmultiplataforma, con tecnologia cloud -que
se aloja en la nube-, es decir, se puede acceder
alainformacion en cualquier momento y desde
cualquier dispositivo, ya sea mévil o de escritorio.

»  Se puede utilizar en ambiente iOs y Android.

»  Facilita agregar notas, subrayary cambiar el
tamafio de la fuente seglin los casos o leyes que
se estén consultando.

»  Cuenta con notificaciones de interés legal en
sus cuentas de redes sociales como Twitter
y Facebook.

»  Sufuncionamiento es mediante instalacion
de app en Android e iOs en moviles y tablets.
También funciona en modo Offline a través de
la misma aplicacion, es decir, sin necesidad de
conexion ainternet.

UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO
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Glosario de
términos



1. BLACKBOARD

GLOSARIO DE TERMINOS

2. CHROMA KEY

e 3. CODIGOS EMBED

4. CREATIVE
COMMONS

5. DRAG AND DROP

6. FREEMIUM

7. FUENTES

UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO

Distribuidor de sistemas de gestién de aprendizaje
(Lms) o plataformas educativas, cuya version mas
conocida es Blackboard Education, la cual brinda
acceso a diferentes comunidades de aprendizaje en
linea. Se caracteriza por ser una plataforma de acceso
privado cuyo codigo no es abierto, es decir, su progra-
macion no es modificable por el o la usuario ni por

la organizacion, pudiendo solo intervenir aquellos
elementos que contenga su paquete de suscripcion.

Técnica de video donde se dejan transparentes todos
los pixeles de un color, con el objetivo de agregarle un
fondo en especifico al editar el video o la fotografia.

Cédigos HTML o de programacién web, que sirven para
incrustar o insertar elementos de una pagina web a otra.
Por ejemplo, los videos de YouTube que se reproducen
automaticamente en otras paginas, son cddigos embed.

Licencia o derecho de utilizacion de un producto
perteneciente a una organizacion sin fines de lucro,
que promueve el acceso e intercambio de cultura.

Las licencias Creative Commons no reemplazan a los
derechos de autor, sino que se apoyan en estos para
permitir elegir los términos y condiciones de la licencia
de una obra.

Tipo de técnica que facilita la interaccion entre el
usuario y las herramientas digitales. En inglés significa
‘arrastrary soltar’.

Modelo de negocio en el que la mayor parte de los ser-
vicios que ofrecen las herramientas, apps o softwares,
son gratuitos (free). Sin embargo, existe un paquete
de servicios pago (premium) para acceder a servicios
adicionales.

Conjunto de caracteres de un determinado tamafio y
disefio, que se pueden agrupar en distintos tipos. Hace
alusion a las fuentes tipograficas.



Serie de fotogramas que crean una animacion sin
sonido y que tiene una duracién de 5 a 10 segundos.

8. GIFS

Conjunto de elementos fisicos, materiales y tangibles

9. HARDWARE que componen un sistema informético. Por ejemplo,
teclado, pantalla, placas, discos, entre otros.

Representacion visual de un programa o una aplica-
10. iCONOS cién mediante un pequefio simbolo que facilita la
identificacion de esta por el o la usuario.

MANUAL DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Sistema operativo (tal como Windows o Mac 0s) de
11. LINUX cbdigo abierto, es decir, que es descargable y editable
por cualquier usuario.
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12. MAC OS IS|51:ema operativo de los computadores personales de
a marca Apple.

Sistema de gestion de aprendizaje (LMs) o plataforma
educativa que brinda acceso a diferentes comunida-
des de aprendizaje en linea. Es gratuito y de cédigo
abierto.

13. MOODLE

Programas complementarios, es decir, insertados den-
tro del mismo programa, que amplian las funciones
14. PLUGINS de estos. Por ejemplo, para visualizar documentos en
PDF, se debe tenerinstalado primero un plugin para la
apertura de archivos PDF.

Serie de emisiones de audio, que son transmitidos
online, en forma de streaming, de manera similar a la
15. PODCAST funcién comunicacional de la radio, pero cuya trans-
misién se hace via internet para cualquier dispositivo
movil o computador con acceso a esta.
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16. SOFTWARE

GLOSARIO DE TERMINOS

17. STREAMING

18. TABLEROS
DIGITALES
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19. TED

20. VODCAST

UNIVERSIDAD ALBERTO HURTADO

Conjunto de elementos o programas informéticos in-
tangibles que constituyen un sistema informatico. Por
ejemplo, aplicaciones, sistemas operativos, navegado-
res web, entre otros.

Contenidos audiovisuales, ya sea en vivo o grabados,
que se pueden visualizar en distintos aparatos con
conexion a internet; por ejemplo, son contenidos de
streaming: podcast, peliculas, programas de Tv, musi-
ca, entre otros.

Superficie virtual de trabajo -similares a los diarios
murales- que permite una experiencia de tratamiento
de contenidos de manera interactiva.

Organizacion sin fines de lucro que se dedica a la
difusién de ideas sobre distintas teméticas. Es un acré-
nimo, cuyo significado es: Tecnologia, Entretenimiento
y Disefio.

Emisiones multimedia, es decir, que se componen de
audio y video. Nace de la abreviacion de video-po-
dcast, es decir, es un podcast que, ademas, incluye
video.
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